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1. ]JZANGA



Siandieniniame spardiai besivystanéiame skaitmeniniaome
amzivje skaitmeniniy kompetencijy turéjimas tapo pagrindiniu
reikalavimu pedagogams, studentams ir specialistams. Sie
jgudziai yra botini norint  susigaudyti sudétingoje
technologijomis grindziomoje aplinkoje ir kurti paveikig

mokymosi patirt;j.

Si knygelé yra i8samus vadovas, kuriome pateikioma jzvalgy
apie itin svarby skaitmeniniy kompetencijy vaidmenj Svietime
ir jy platesne reikS§me visuomenei. Nagrinéjant nusistovéjusias
sistemas, novatoriskas metodikas ir praktines priemones,
knyga suteikia skaitytojoms galimybe veiksmingai integruoti
technologijas j savo praktikg ir ugdyti besimokanciyjy

skaitmeninj rastinguma.




Sivolaikiné visuomené reikalauja, kad Zmonés gebéty
kritiSkai naudotis technologijomis tiek asmeniniame, tiek

profesiniome gyvenime.

Skaitmeninés kompetencijos apima ne tik techninj
iISprusimg, bet ir analitinius jgudzius, kOrybiskumg ir etinj
sgmoningumaq. Jos leidzia kurti novatoriskg mokymosi
patirtj, kuri didina mokiniy jsitraukimqg ir skatina jgudziy
ugdymaq. Svietimo kontekste gebéjimas efektyviai naudotis
technologijomis nebéra neprivalomas, bet yra pagrindas
kurti jtraukig ir dinamiskg mokymosi aplinkg, kuri parengia
mokinius  Siuvolaikinés darbo rinkos ir pasaulinés

skaitmeninés ekonomikos is§SUkiams.
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Svietimo transformacija
skaitmeninimo linkme atveria naujy
galimybiy, taciau kartu kelia ir iSS0Okiy
mokytojams. IS jy reikalaujama nuolat

tobuleti, bUti lankstiems ir

pasirengusiems eksperimentuoti su

jvairiomis priemonémis ir

technologijomis. Labai svarbu, kad
mokytojai SAvo skaitmenines
kompetencijas ugdyty sistemingai ir

sgmoningai, haudodamiesi turimomis

kompetencijy sistemomis, tokiomis

kaip DigCompEdu, kurios padeda

nustatyti sritis, kuriose reikia tobuléti.

Sis vadovas skirtas padéti mokytojoms ir auklétojoms veiksmingai
jtraukti skaitmenines technologijas j ugdymo praktikg. Jame
pateikiomos rekomendacijos, kaip ugdyti skaitmenines
kompetencijas ir integruoti tvariqg praktikg, susijusig su maistu ir
sveikata. Pateikiant pripazintas kompetencijy sistemas,
novatoriskus mokymo metodus ir praktines priemones, vadove
siuloma visapusiSka pagalba ugdant skaitmeninius jgodzius, kurie
yra labai svarbus kuriant modernius ir veiksmingus mokymo

metodus.



2. Jvadas j skaitmenines
kompetencijas



Skaitmeninés kompetencijos tapo esminiais XXI a. jgudziais,
daranciais jtakg zZmoniy mokymuisi, darbui ir bendravimui
technologijy valdomame pasaulyje.Siame modulyje pristatoma
skaitmeniniy kompetencijy sqgvoka, nagrinéjoma jy reikSmé
Svietimui ir apzvelgiamos sistemos, kuriomis vadovaudamiesi
mokytojai gali veiksmingai integruoti Sivuos jgudzZius | savo

praktikg.

Skaitmeninés kompetencijos apima zinias,
jgudzius ir pozitrj, butinus veiksmingai ir kritiskai
naudoti technologijas asmeniniame,
profesiniame ir socialiniaome kontekste. DigComp
sistemoje jos apibréziamos kaip gebéjimas
etiskai ir saugiai valdyti, analizuoti ir perduoti
informacijg naudojant skaitmenines priemones.
Sie gebéjimai apima kritinj mgstyma,
skaitmenine etikq ir kibernetinio saugumo
pagrindus.

Skaitmeniniy kompetencijy diegimas | 8vietimg atitinka

globalaus, technologijomis grindziomo pasaulio poreikius.

Technologijos leidzia individualizuoti mokymasi, didinti mokiniy
jsitraukimag ir rengti mokinius darbo rinkai. Mokytojams Siy
jgudziy turéjimas reiskia geresnj interaktyviy mokymo programy
korimg ir atsakingo elgesio skaitmeninéje aplinkoje

modeliavimg.



2.1. Skaitmeninés kompetencijos apibr nas

Skaitmeniné kompetencija - tai zinios, jgudziai ir nuostatos,
bOtinos norint veiksmingai ir kritiSkai naudotis skaitmeninémis
technologijomis asmeniniame, profesiniaome ir visuomeniniame
kontekste. Europos Komisijos sistemoje DigComp skaitmeniné
kompetencija apibréziaoma kaip gebéjimas kompetentingai
naudotis skaitmeninémis priemonémis ir istekliais, kad boty
galima etiskai ir saugiai gauti, valdyti, analizuoti ir perduoti
informacijg. Sie gebéjimai apima ne tik techninius jgodzius, bet
ir kritinj mgstymaq, skaitmeninj rastingumaq ir etines sqgveikos su

skaitmeninémis technologijomis pasekmes.

Skaitmeninés kompetencijos i§ esmés jgalina asmenis
orientuotis sudétingoje skaitmeninéje aplinkoje. Jos apima
tokius pagrindinius jgudzius kaip duomeny valdymas,
bendravimas skaitmeninése platformose, bendradarbiavimas
internete, problemy sprendimas techniniome kontekste,
kibernetinio saugumo ir privatumo supratimas. Pedagogams Sie
gebéjimai apima ir technologijy naudojimg mokymui bei
prisitaikymg prie dinamiskos skaitmeninés pazangos

pedagogikoje.



2.2 Skaitmeniniy kompetencijy svarba svietime

Skaitmeniniy kompetencijy integravimas j Svietimg yra esminis
atsakas j globalizuotos, j technologijas orientuotos visuomenes
poreikius. Sie jgUdziai leidZia pedagogams patenkinti
skaitmeniniy mokiniy poreikius ir kartu uztikrinti vienodas
galimybes mokytis. Technologijos skatina individualizuotg
mokymosi patirtj, didina jsitraukimg ir rengia mokinius

skaitmeninei darbo vietai.

Skaitmeniniai gebéjimai mokiniams néra neprivalomi - jie yra
mokymosi visg gyvenimqg ir profesinés sékmés pagrindas.
Kadangi Siuolaikinéje ekonomikoje pirmenybé vis dazniau
teikioma skaitmeninéms pramonés Sakoms, skaitmeniniy
jgudziy suteikimas mokiniaoms uztikrina, kad jie iSliks
konkurencingi darbo rinkoje. Be to, gebéjimas kritiskai vertinti
internetinj turinj ir narSyti skaitmeninése platformose apsaugo

mokinius nuo dezinformacijos ir kibernetiniy grésmiy.

10



Pedagogai yra Sio permainingo
pokycio priesSakyje. Jy
gebéjimas veiksmingai
integruoti technologijas lemia

skaitmeninio mokymosi

patirties kokybe.
Mokytojai, turintys gery skaitmeniniy jgodziy, gali kurti

nauvjoviskas mokymo  programas, sudominti  mokinius
naudodami interaktyvias priemones ir kurti mokymosi
bendradarbiaujant aplinkg. Svarbu ir tai, kad mokytojai gali
bUti atsakingo ir etiSko elgesio skaitmeninéje erdvéje

pavyzdziai, perduodami Sias vertybes savo mokiniams.

COVID-19 pandemija pabrézé skaitmeniniy kompetencijy
ugdymo srityje aktualumqg. Nuotolinis ir hibridinis mokymasis
iISrySkino skaitmeninio rastingumo galimybes ir spragas, todél
Svietimo sistemos visame pasaulyje turi teikti pirmenybe Siems
gebéjimams. Todel mokytojai turi nuolat tobulinti savo jgudzius,
kad islikty aktualUs ir veiksmingi besikeiCiancioje skaitmeninéje

aplinkoje.
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2.3 Skaitmeniniy kompetencijy sistemos mokytojams
Siekiant padéti pedagogams ugdyti ir taikyti skaitmenines
kompetencijas, keliose sistemose pateikiamos struktOrizuotos
gairés. Tarp jy iSsiskiria Skaitmeniniy kompetencijy sistema
pedagogams (DigCompEdu), kuri yra iSsamus modelis.
Sivolaikiné technologiné &vietimo
raida reikalavja, kad mokytojai

turéty visapusisky skaitmeniniy

jgudziy, kurie leisty jiems
veiksmingai naudoti turimas
priemones ir technologijas

mokymo procese.

Siekiont padéti mokytojams, buvo parengtos  kelios
kompetencijy sistemos, kuriose siulomas struktOruotas pozioris |

Siy jgudziy ugdymaq ir tobulinimaq.

Skaitmeniniy kompetencijy sistema mokytojaoms - tai vadovas,
kuriaome susistemintos ir apibréztos pagrindinés sritys, kuriose
pedagogai turéety ugdyti savo kompetencijas. Jo déka mokytojai
gali jvertinti savo dabartinius jgudzius, nustatyti tobulintinas
sritis ir planuoti profesinj tobuléjimg remdamiesi konkreciais

standartais.
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Mokytojy skaitmeniniy kompetencijy sistemoje atsizvelgiama ne
tik j technologinius, bet ir ] pedagoginius, etinius ir socialinius
aspektus. Dél to mokytojai gali:
« kurti patrauklig ir jtraukig mokymosi aplinkg, kuri atitikty
jvairius mokiniy poreikius.
« haudotis skaitmeninémis priemonémis kuriant, vertinant ir
pritaikant mokomajg medziagq.
Kurti rySius ir bendradarbiauti su kitais mokytojais, mokiniais ir
bendruomene naudojantis skaitmeninémis platformomis.
« Skatinti mokiniy kritinj mqgstymq, problemy sprendimqg ir

sgmoningqg naudojimgsi technologijomis.
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2.4 DigCompEduFramework

Europos Komisijos parengta Skaitmeniniy
kompetencijy sistema pedagogams
(DigCompkEdu) yra iSsamus vadovas,

padedantis pedagogams jvertinti ir tobulinti
skaitmeninio mokymo praktikq. Joje
nurodomos jvairios kompetencijos, kurias
pedagogai turi iSsiugdyti, kad galéty
veiksmingai integruoti technologijas j savo
mMokymo metodus.

Educators’ professional Educators’ pedagogic

Learners’
competences competences competences
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o ENGAGEMENT Py FACILITATING
: e LEARMERS' DIGITAL
% radify e
$ Organisational Cheating Smaodingng ’ Guidance COMPETENCE
cormmunication . .
Managing, - e Information &
Professional "ﬂ_ protecting, sharing Solatelive(ssiming L medialiteracy
collaboration Communication

Assessmentstrategies — Accessibility Problem solving

& inclusion

o Analysing evidence Differentiation

& personalisation

| Self-regulated leamning
@ Reflective practice | 1/ — Content creation
| ASSESSMENT EMPOWERING )
@DlgltalCPD LEARNERS Responsibleuse
|

Actively

— Feedback &planning - Y,
NS raTg engaginglearners

14



Pirmoji pagrindiné kompetencijos sritis - profesinis dalyvavimas.
Sioje srityje daugiausia démesio skirioma tam, kaip pedagogai
gali  naudoti skaitmenines priemones bendravimui ir
bendradarbiavimui su kolegomis, mokiniais ir profesinémis
bendruomenémis. Ji skatina mokytojus jsitraukti | jvairias
internetines platformas profesiniaom tobuléjimui, dalijimuisi
iStekliais ir tinkly korimui. Si kompetencija pabrézia, kaip svarbu
palaikyti ry§j su Svietimo tendencijomis ir skatinti

bendradarbiavimg skaitmeninéje erdvéje.

Kitas skyrius - Skaitmeniniai istekliai, kuriaome akcentuojamas
skaitmeniniy priemoniy naudojimas siekiant gauti, kurti ir dalytis
mokomagja medziaga. Mokytojai skatinami pasirinkti ir pritaikyti
skaitmeninius isteklius, atitinkancius jy mokymo tikslus, kartu
uztikrinant, kad Sie istekliai b0ty patikimi ir prieinami.
Atsakingas dalijimasis skaitmenine medziaga ir jos pakartotinis
naudojimas taip pat vaidina svarby vaidmen] Sioje srityje,

skatinant atvirumo ir kirybiskumo kultorg Svietimo aplinkoje.

15



TrecCioji sritis - mokymas ir mokymasis, kurioje daugiausia
démesio skiriaoma technologijy integravimui j patj mokymo
procesq. Si kompetencija apima technologijomis paremty
mokymo strategijy, kurios pagerina mokiniy jsitraukimg ir
mokymosi rezultatus, korimgqg, jgyvendinimg ir vertinimg.
Tikimasi, kad mokytojai naudos skaitmenines priemones, kad
sukurty interaktyvig mokymosi aplinkg, individualizuoty
mokymosi patirtj ir patenkinty jvairius besimokanciyjy

poreikius.

Vertinimas yra dar viena labai svarbi kompetencija Sioje
sistemoje, kurioje kalbama apie tai, kaip pedagogai gali
naudoti skaitmenines priemones mokiniy mokymuisi vertinti.
Sioje srityje pabréziaoma, kad skaitmeninés technologijos
naudojamos vertinimams kurti ir pateikti, laiku teikti grjztamaqjj
rysj ir stebéti mokiniy pazangq. Mokytojai skatinami iesSkoti
nauvjovisky buody, kaip vertinti mokiniy pasiekimus ne tik
tradiciniais metodais, pavyzdzivi, naudojant internetines

viktorinas, skaitmeninius portfelius ir tarpusavio vertinima.
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Penktoji sritis ,Mokiniy jgalinimas” apima mokiniy skatinimg
tapti savarankiskais ir motyvuotais mokiniais. Joje daugiausia
démesio skiriama buodams, kuriais mokytojai gali naudoti
technologijas, kad padéty mokiniams savarankiskai mokytis. Tai
apima  kritinio  mgstymo, skaitmeninio rastingumo  ir
skaitmeniniy istekliy naudojimo savarankiSskai nagrinéjant
temas skatinimaq. Skatindami mokiniy skaitmenine
kompetencijg, pedagogai padeda jiems ugdyti jgudzius, butinus

mokymuisi visg gyvenima.

Galiausiai knygoje .Palengvinti mokiniy skaitmenine
kompetencijg” pabréziomas mokytojo vaidmuo padedant
mokinioms ugdyti jy padiy skaitmeninius jgudzius. Sioje srityje
pedagogai skatinami mokyti mokinius ne tik naudotis
skaitmeninémis priemonémis, bet ir suprasti, kaip etiskai ir
atsakingai naudotis technologijomis. Tai apima vadovavimg
mokiniams, kaip vertinti skaitmeninj turinj, suprasti su saugumu
internete susijusius klausimus ir naudotis technologijomis

siekiant veiksmingai bendrauti ir bendradarbiauti.
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Kiekviena i 8iy kompetencijos sriCiy suskirstyta j laipsniskus
lygius - nuo pradedanciojo (A1) iki pazengusiojo (C2). Tai leidzia
pedagogams jvertinti savo dabartinj iSmanymaq ir nustatyti
sritis, kuriose reikia tobuléti. Lygiai sukurti taip, kad skatinty
nuolatinj tobuléjimq ir sudaryty sqglygas pedagogams pereiti nuo
pradinio skaitmeniniy priemoniy naudojimo iki lyderio vaidmens

skatinant skaitmenines inovacijas Svietime.

Vadovaudamiesi
.DigCompEdu” sistema,
pedagogai gali tobulinti savo
skaitmenine kompetencijq,
kurti patrauklesne ir
jtraukesne mokymosi aplinkg,
kuri parengty mokinius
sekmingai dirbti

skaitmeniniame pasaulyje.

Kitos sistemos, pavyzdziui, UNESCO IKT kompetencijy sistema
mokytojams ir Tarptautinés Svietimo technologijy draugijos
(ISTE) standartai pedagogams, yra suderintos su ,DigCompEdu”
ir suteikia pasauline perspektyvg. Sivose modelivose
pabréziaoma, kad technologijos integruojamos ne tik | mokymaq,

bet ir skatinant skaitmenine lygybe, jtrauktj ir inovacijas.
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Tokios sistemos yra labai svarbios, nes jos suteikia pedagogams
gaires, kaip orientuotis jvairioje ir dinamiSkoje skaitmeninegje
ekosistemoje. Jos skatina refleksijg, pedagogy mokymagsi
bendradarbiaujant ir profesinio tobuléjimo galimybes,

pritaikytas prie technologinés pazangos.

ors’ Pedadodic compey
enq_e‘i E—ﬁu cab ene o
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l'.n"l'l;JFfPl'll'P-'. compeiences
Teaching and
Learning

Professional Digital Empowering Facilitating
Engagement Resources Learners Learners’ Digital

Competence
0
Subject specific

Competences

Subject specifc

Assessment competences
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2.5 Isvados

Skaitmeniniai gebéjimai yra neatsiejami nuo Siuolaikinio
Svietimo, nes jie suteikia galimybe pedagogams ir
besimokantiesiems sékmingai veikti tarpusavyje susijusiame
skaitmeniniome pasaulyje. Gebéjimas veiksmingai naudotis
technologijomis ne tik pagerina mokymgqg ir mokymagsi, bet ir
parengia mokinius ateities isSOkiams. Tokios sistemos, kaip
DigCompEdu, yra nejkainojamos priemonés, padedancios
mokytojams sistemingai vertinti ir plésti savo skaitmeninius
jgudzius. Jgyvendindami Siuos gebéjimus, pedagogai prisideda

prie atsparios, novatoriskos ir skaitmeniniu pozilriu rastingos

visuomeneées kdrimo.
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Mokymo metodika naudojant skaitmenines technologijas
apima jvairiy skaitmeniniy priemoniy ir platformy integravima,
siekiant pagerinti mokymosi patirtj ir veiksmingiau jtraukti
mokinius. Sis metodas gali apimti daugialypés terpés
pristatymus, interaktyvias simuliacijas, bendradarbiavimo
internete priemones ir mokomagsias programas, pritaikytas

jvairiems mokymosi stiliams ir skatinanc&ias aktyvy dalyvavimg.

Mokytojai gali naudoti mokymosi valdymo sistemas (LMS)
kurso medziagai tvarkyti, studenty pazangai stebeti ir
diskusijoms organizuoti, taip sukurdami labiau individualizuotg
mokymosi aplinkg. Be to, skaitmeninés technologijos leidzia
déstytojams integruoti realaus pasaulio jvykius ir pasaulinius
Saltinius, tobulinti mokymo programqg ir ugdyti kritinio
magstymo gebeéjimus. Taikydami Siuos korybiSkus metodus,
déstytojai gali kurti dinamiskqg, lengvai pritaikomg mokymosi
patirtj, kuri padéty studentams prisitaikyti prie skaitmeninés

aplinkos.
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Dabartinéje mokymo metodikoje vis dazniau naudojamos
skaitmeninés technologijos, o tai atitinka Europos Sgjungos
politikos pagrindus, kurivose pabréziama skaitmeninimo
svarba Svietime. ES 2021-2027 m. skaitmeninio Svietimo
veiksmy plane siekioma skatinti inovatyvig mokymo ir
mokymosi praktikg, ugdyti skaitmeninius jgudzius ir mazinti
skaitmenine atskirtj (Europos Komisija, 2020). Siuo poziUriu
pedagogai skatinami naudotis tokiomis priemonémis kaip
misrus mokymasis, interaktyvios platformos ir internetiniai
iStekliai, kad padidinty mokiniy jsitraukimqg ir palengvinty

individualizuotg mokymosi patirtj.

Be to, tokios iniciatyvos kaip Europos pilie€iy skaitmeniniy
gebéjimy sistema (DigComp) suteikia struktorizuotg budg
vertinti ir tobulinti besimokanciyjy skaitmeninius gebéjimus
(Ferrari, 2012). Integruodami Sias metodikas, pedagogai gali
geriau parengti mokinius skaitmeninei ekonomikai ir jgalinti

juos orientuotis vis sudétingesnéje skaitmeninéje aplinkoje.
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Skaitmeninés klasés valdymas - tai strategijos,
priemonés ir praktika, kurias pedagogai naudoja
siekdami veiksmingai valdyti ir palengvinti mokymgsi
skaitmeninéje arba internetinéje aplinkoje.
Skaitmeninio klasés valdymo reikSmeé sparciai didéja
pereinant prie mokymosi internetu, misraus
mokymaosi ir technologijy naudojimo jprastose
klasése.

PROCESS
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3.1.1. Skaitmeninés aplinkos kirimas

Tinkamos platformos pasirinkimas yra svarbus pirmasis
zingsnis. Naudojant mokymosi valdymo sistemas (LMS), tokias
kaip ,Moodle”, ,Anthology” (buvusi ,Blackboard”), ,Google
Classroom” arba ,Canvas”, pedagogams suteikioma galimybé
bendrauti su mokiniais deél klasés darby ir uzduociy, dalytis
iStekliais ir klasés medziaga bei skelbti naujienas. Kiekviena
LMS sistema turéty buoti jvertinta, kad boty galima nustatyti jos
suderinaomumag su mokymo tikslais. Pasirinkus LMS sistemqg
reikéty nustatyti aiskias elgesio internete gaires, pavyzdziui,
etiketo diskusijy forumuose, bendravimo normas ir netinkamo

elgesio pasekmes.

Kartu su LMS sistemos pasirinkimu reikéty pasirinkti
konferencijy jrankius, pavyzdziuvi, ,Microsoft Teams”, ,Google
Hangouts” arba ,Zoom". Sios vaizdo konferencijy priemonés
palengvina bendravimg realivoju laiku. Interaktyviy priemoniy
naudojimas kartu su Siomis platformomis, pavyzdzivi, zaidimy
komponentai, apklausos, viktorinos ir daugialypés terpés
pristatymai, gali boti veiksmingos strategijos, padedancios
iSlaikyti mokiniy susidomeéjimq. Bendradarbiavimag taip pat gali
paskatinti bendra veikla, pavyzdzivi, pertrauky erdvés ir

grupiniai projektai.
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3.1.2. Mokiniy jsitraukimo stebésena

Be to, kad nuolat prasome mokiniy pateikti pastabas apie jy
skaitmeninio mokymosi patirtj, mokiniy jsitraukimo stebésena
apima skaitmeniniy platformy statistiniy duomeny naudojimg
lankomumui ir dalyvavimui jvertinti. Tai galima veiksmingai
pasiekti naudojant skaitmeninése platformose integruotg
analitikg, kad boty galima stebéti lankomumo ir dalyvavimo
lygj. Be to, jdiegus reguliarius grjztamojo rysio mechanizmus,
pavyzdziuvi, rubrikas ir skaitmeninius komentarus, pedagogai
gali tiesiogiai iS mokiniy gauti jzvalgy apie jy skaitmeninio

mokymosi patirtj, taip skatindami jy poreikius atitinkancig

: - —

aplinkq.

\ 1

TTILEIE
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3.1.3. Bendravimas klaséje

Veiksmingqg bendravimgqg klaséje galima uztikrinti sukorus kelis
kanalus, jskaitant skaitmeninius pokalbius, el. pasStg ir
virtualias darbo valandas, kad boOty skatinamas atviras
studenty ir déstytojy dialogas. Skaitmeninés priemones, tokios
kaip MentiMeter, Vevox ir Slido, gali sustiprinti internetines
diskusijas ir suteikti studentams galimybe anonimiskai
dalyvauti klausimy ir atsakymy sesijose, taip sumazinant
bendraamziy spaudimo stigmq, daznai pasitaikant] klasés
aplinkoje, ir skatinant studenty uzklausas ir atsakymus

tiesioginio internetinio mokymo metu.

Taip pat svarbu turéti aisSkias strategijas, kaip greitai ir
veiksmingai spresti bet kokius konfliktus ar problemas, kurios
gali kilti internetinéje mokymosi aplinkoje. Teikdami pirmenybe
Siems elementams, pedagogai gali sukurti palankesne ir
jautresne mokymosi patirtj. Skaitmeninés klasés valdymas yra
labai svarbus kuriant saugiqg ir veiksmingg mokymosi aplinkg,
ypa¢ duomeny privatumo ir saugumo srityje. Pedagogai turi
Jjgyvendinti grieztas mokiniy duomeny apsaugos priemones,
uztikrindami konfidencialumqg ir saugumq. Toks poziUris
skatina mokiniy ir tévy pasitikejimqg, gerina mokymosi patirtj ir

skatina patrauklig ir pagarbig skaitmeninés klasés atmosferq.
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---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Naujoviska skaitmeniné pedagogika pakeité svietimo
aplinkq, suteikdama dinamisky body jtraukti mokinius
ir praturtinti mokymosi patirtj. Vienas is tokiy metody
yra misrusis mokymasis, kai jprastinis asmeninis
mokymas derinamas su internetine veikla,
palengvinant individualy tempq ir jvairius mokymosi
iSteklius. Kiti pavyzdziai - apverstos klasés, virtuali ir
papildyta realybé (VR/AR) ir zaidybinimas.
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MiSrus mokymasis

Hibridinis metodas, apimantis tradicinj tiesioginj mokyma ir
mokymosi internetu komponentaq.

Pagrindiniai komponentai:

« Asmeninis mokymas: Mokiniy jtraukimas per tiesioginj
bendravimq ir diskusijas.

« Mokymasis internetu: Skaitmeniniy platformy (pvz., LMS, vaizdo
paskaity) naudojimas asinchroniniam turinio pateikimui.

Pagrindiniai privalumai:

« Padidinti mokiniy jsitraukimqg integruojant jvairius daugialypés
terpés isteklius (vaizdo jrasus, interaktyvias simuliacijas ir kt.) ir
padaryti pamokas jdomesnes bei aktualesnes.

« Mokytojai gali pritaikyti turinj prie individualiy mokiniy poreikiy,
nauvudodamiesi internetiniy vertinimy duomenimis, kad galéty
vadovauti mokymui ir teikti tiksline pagalbq.

Jgyvendinimo etapai:

« Sudarykite subalansuotg tvarkarastj, pagal kurj skirsite laiko ir
internetinei, ir asmeninei veiklai.

« Integruokite internetinius vertinimus, kad galétumeéte |jvertinti
mokiniy supratima.

. Naudokite bendradarbiavimo priemones (pvz., diskusijy lentas,

grupinius projektus) bendruomeniskumui skatinti.
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Apversta klase

Mokymo modelis, kai tradicinés paskaitos ir namy darby uzduotys
keic¢iamos; mokiniai mokosi turinio namuose ir uzsiima praktine
veikla klaséje.

Pagrindiniai privalumai:

« Skatinti aktyvy mokymasi ir mokiniy jsitraukimaq.
« Sudarykite sqglygas individualiai pagalbai uzsiemimuy klaséje metu.

Jgyvendinimo etapai:

« Paruoskite vaizdo paskaitas, skaitinius ar pristatymus mokymuisi
namuose.

« Klaséje sukurkite veiklg, kuri leisty mokiniaoms bendradarbiaujant
pritaikyti zinias.

« Jvertinti ir pateikti grjztamaqjj rysj apie klaséje atliktus darbus, kad

bOty galima vadovautis bosimomis pamokomis.

What is a flipped classroom?

engagement by having pupils
complete readings at home
and work on problem-solving
during class time.

How does it differ from
traditional learning?

‘moves activities

jitionally —
homework into the
classroom, allowing for
active engagement with
concepts under a mentor's
guidance.
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Zaidybinimas

Zaidimy elementy integravimas j mokymosi procesq yra labai
svarbus siekiant padidinti jsitraukimgq ir motyvacijg. Pagrindiniai
zaidimy elementai yra zenkliukai, lyderiy lentelés, taskai ir iSSukiai.

Pagrindiniai privalumai:

« Motyvuoja mokinius aktyviau dalyvauti, nes uzduotys tampa
malonios ir interaktyvios.
« Pagerina ziniy jsiminimag suteikdami interaktyvig ir jtraukiancig

patirt].

Jgyvendinimo zingsnigi:

« Sukurkite pamokas su zaidimy scenarijais ar issokiais.
« Supazindinkite su konkurencija per komandine veiklg.
« Naudokite skaitmenines platformas, kurios palengvina zaidybinj

mokymgsi (pvz., .Kahoot!”, ,Raptivity”, ,Quizizz", ,Edgagement”).

aQg L]
I L] LWL L]
* q:; 0 . 0 PIrog
'
0 e —
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Virtualioji ir papildytoji realybé (VR/AR)

VR ir AR integravimas gali padidinti jprastinés mokymo praktikos
veiksmingumaq, nes mokymosi patirtis yra jtraukianti ir interaktyvi.

1. VR tai visiSkai jtraukianti aplinka, kurioje vartotojai gali bendrauti
kompiuterio sukurtame pasaulyje.

2. AR skaitmeninis turinys uzdengia realaus pasaulio elementus,
pagerindamas aplinkos suvokimg.

Pagrindiniai privalumai:

« -VR/AR patirtis patraukia mokiniy démes;j ir didina motyvacijg per
interaktyviq ir Zaidybine mokymosi aplinkg.

« -VR leidzia mokinioms lavinti jgU0dzius saugioje, imituojamoje
aplinkoje (pvz., maisto gamyboje).

« AR gali padaryti sudétingas sqgvokas labiau apcivopiamas,

vizualizuodama abstrakéias idéjas.

0 &) Fully immersive m@ Interactive real-

-~ experience world overlay

Virtual Reality Augmented Reality

Comparing Immersive and Interactive Learning Technologies
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Jgyvendinimo zingsniai:

Nustatykite konkrecius VR/AR diegimo | mokymo programag
tikslus.

Atlikite tyrimg ir pasirinkite virtualios realybés (VR) arba
papildytosios realybés (AR) priemones, kurios labiausiai tinka
ugdymo aplinkai. Apsvarstykite jau turimos programines ir
techninés jrangos suderinamuma.

Sukurkite arba kurkite mokomgjj turinj, pritaikytg specialiai
virtualios realybés arba papildytosios realybés platformoms.
Bendradarbiaukite su pedagogais ir dalyko ekspertais, kad
uztikrintuméte, jog informacija buty tiksli ir aktuali.

Pradékite nuo bandomosios programos keliose klasése arba su
mazesne mokiniy grupe. Surinkite grjztamgjj rysj, kad
suprastuméte mokiniy patirtj ir mokymosi rezultatus.

Sukurkite VR/AR naudojanéiy pedagogy paramos tinklg, kuriome
bOty dalijamasi patirtimi, istekliais, naujausiais technologijy

pasiekimais ir gergja patirtimi.
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Skatinant technologijy naudojimg Svietime, reikia taikyti
jvairiapusj poziurj, kuris atsizvelgty j jvairius mokiniy interesus,
patirtj ir mokymosi stilius. Pateikiome keletg metody,

padedanciy ugdyti teigiamqg poziorj j technologijas:

3.3.1 Teigiamos technologijy aplinkos kirimas

Norint motyvuoti mokinius veiksmingai naudotis
technologijomis, labai svarbu sukurti teigiamg technologine
aplinkg, kurioje pabrézioma svarba ir dziaugiomasi sékme.
Technologijy susiejimas su praktiniu pritaikymu ir galimomis
jsidarbinimo perspektyvomis leidZzia mokiniams suvokti jy
svarbg gyvenime. Be to, pasiekimy jvertinimas pazymiais,
pagyrimais ar skaitmeniniais Zzenkliukais ugdo pasiekimy
jausmgq ir skatina nuolatinj dalyvavimg. Visos Sios taktikos
skatina palankig aplinkg, kuri leidzia mokiniams priimti
technologijas kaip svarbig priemone, padedanciq siekti

iSsilavinimo ir busimy laiméjimy.
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Pavyzdzivi, skaitmeniniy zZenkliuky naudojimas modulyje yra
veiksmingas budas pripazinti ir patvirtinti pasiekimus, jgudzius
ar kompetencijas jvairiose srityse. Sie virtualis pazyméjimai
suteikia apcivopiamg besimokanciojo pasiekimy atspindj,
leidziantj asmenims demonstruoti savo jgudzius potencialiems
darbdaviams ar Svietimo jstaigoms. Jtraukdami skaitmeninius
zenkliukus j savo profesinius profilius, naudotojai gali padidinti
savo matomumaq ir patikimumgq, skatinti mokymgsi visg
gyvenimg bei motyvuoti save ir kitus siekti naujy i850kiy. Be to,
organizacijoms skaitmeniniai zenkliukai padeda lengviau
identifikuoti talentus ir kurti nuolatinio tobuléjimo bei jgudziy

ugdymo kultirg tarp darbuotojy.

The Impact of Digital Badges

Continuous Recognition of
Improvement Achievements

Talent

Identification Skill Showcase

Lifelong Learning Professional
Profiles

Visibility and
Credibility

Vaizdas sukurtas naudojantNapkin.Ai
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3.3.2. Jtraukiantis mokymo programos korimas

Norint veiksmingai motyvuoti mokinius mokytis naudojant
technologijas, svarbu kurti patraukly ir interaktyvy turinj,
pritaikytg  skirtingiems mokymosi stilioms. Jtraukdami
daugialypés terpés elementus, tokius kaip vaizdo jrasai,
zaidimai ir bendradarbiavimo priemonés, pedagogai gali
sukurti dinamiskg ir jtraukian€ig mokymosi aplinkg. Be to,
suteikdami  mokiniams galimybe pasirinkti mokymosi
trajektorijas ir projekty temas, jie skatina savarankiSskumg ir
atsakomybe uz savo mokymaqsi. Toks patrauklaus turinio ir
mokinio autonomijos derinys ne tik didina motyvacijqg, bet ir
stiprina rysj su nagrinégjoma tema, skatindamas gilesn]

supratimg bei aktyvy jsitraukimaq.

Virtualaus bendradarbiavimo jrankiy_pavyzdziai:

a. Miro — bendradarbiavimo internete platforma, vizualiné
priemone, leidzianti naudotojams generuoti idéjas, planuoti ir
organizuoti darbus. Ji ypa¢ naudinga smegeny Sturmo
sesijoms, bendriems projektams ir interaktyvioms pamokoms.
Si platforma suteikia mokinioms galimybe bendradarbiauti,
kartu planuoti projektus, vykdyti tyrimus ir organizuoti

renginius, skatinant korybiSkumg bei efektyvy darbg

M miro

komandoje.
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b. Padlet - skaitmeninis jrankis, leidZziantis naudotojams kurti
lentas, kuriose galima talpinti jvairiy tipy turinj, pvz., tekstq,
paveikslélius, nuorodas ir vaizdo jrasus. Padékliukai naudojami
kaip diskusijy lentos, projekty vitrinos ir mokymosi
bendradarbiaujant priemonés, skirtos mokiniams dalytis
idéjomis, iStekliais ir ziniasklaidos priemonémis, palengvinant

mokymosi bendradarbiaujant veiklq.

Xy

padlet

c. Slack - zinuciy platforma, leidzianti komandai bendrauti
kanalais, tiesioginémis zinutémis ir dalytis failais. ,Slack”
suteikia galimybe organizuotai bendrauti klaséje, realivoju
laiku dalytis grupiniais projektais ir sklandziai integruotis su
tokiomis Svietimo priemonémis kaip ,Google Drive’ ir ,Dropbox’,

kad boty uztikrinta sklandi prieiga prie istekliy.

5 slack

d. Klaxoon - bendradarbiavimo jrankis, skirtas interaktyviems
seminarams ir susitikimams rengti. ,Klaxoon” idealiai tinka
smegeny Sturmui, apklausoms, viktorinoms ir apklausoms,

uztikrinant sgveikq realivoju laiku ir suteikiant grjztamaqjj rys;.

klaxoon
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3.3.3. Mokymas ir parama

Galiausiai, taiau bene svarbiausia - norint motyvuoti
mokinius naudotis technologijomis, butina uztikrinti tvirtg
mokymo ir paramos sistemqg. Suteikdami patikimg technine
pagalbg skaitmeninéms platformoms, su kuriomis jie dirba,
galime sumazinti jy nusivylimqg ir skatinti pasitikejimg. Tai
leidzia mokiniams drgsiai tyrinéti naujas priemones, efektyviau
mokytis ir jsitraukti j skaitmeninj ugdymo procesq.

Be to, skatinant mokinius padéti vieni
kitiems, S8i patirtis taoampa dar
veiksmingesné. Bendradarbiaudami
jie ne tik lavina tarpusavio pagalbos ir
komandinio darbo jgOdzius, bet ir
gilina Savo supratimg apie
technologijas. Toks poziUris sukuria

palaikanéig mokymosi aplinkg, kurioje

mokiniai jauciasi motyvuoti tyrinéti
skaitmenines priemones ir jas
efektyviai pritaikyti savo mokymosi
procese.
Pries pradédamas svarstyti, kaip ugdyti mokiniy skaitmeniniy
technologijy naudojimo jgudzius, pedagogas pirmiausia turéty
jsivertinti savo kompetencijas, nustatyti tobulintinas sritis ir

siekti kvalifikacijos kélimo.
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Pedagogai gali pasitelkti internetines skaitmeniniy jgodziy

vertinimo priemones, tokias kaip svetainéje www.digitaled.ie

Naudodamiesi ja, tiek pedagogai, tiek mokiniai gali jsivertinti

savo skaitmeninius jgudzius.

Sis jrankis palengvina savarankidkg skaitmeniniy gebéjimy
vertinimqg, leidziant paprastai ir patraukliai jvertinti savo
skaitmeniniy jgodziy lygj, nustatyti stiprigsias ir silpngsias
puses, o taip pat gauti pritaikytas rekomendacijas del tinkamuy
mokymy ir kursy. Jvertinimas trunka apie 20 minuéiy, po kurio
pateikiomas apibendrintas josy jgudziy lygio jvertinimas,

padedantis nustatyti tolesnius zingsnius ir tobulinimo kryptis.
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4. Skaitmeninés
komunikacijos
priemoneés svietime
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Skaitmeninés bendravimo priemonés tapo svarbia Sivolaikinio
Svietimo dalimi, pakeisdamos pedagogy bendravimo su mokiniais,

pamoky organizavimo ir mokymosi metodus.

KeiCiantis Svietimo poreikiams, keiciasi ir
juos tenkinancios platformos — atsiranda
vis daugiau jrankiy, skirty konkretiems
tikslaoms, pavyzdzivi, klasés valdymui,
interaktyvioms pamokoms, bendriems
projektams ir vertinimams. Tinkamy

skaitmeniniy priemoniy pasirinkimas yra

svarbus siekiant didinti mokiniy
jsitraukimqg, gerinti  prieinamumag ir

ugdymo patirtj.

Lentelése pateikiamos veiksmingiausios skaitmeninés
komunikacijos priemonés, suskirstytos pagal Svietimo tikslus. Nuo
realaus laiko vaizdo konferencijy virtualioms klaséms ki
bendradarbiavimo platformy, padedanciy studentams dirbti
komandoje — kiekviena priemoné turi unikaliy savybiy, galinciy
pagerinti tam tikrus mokymo ir mokymosi aspektus. Tai leidzia
pedagogams pasirinkti ir integruoti priemones, kurios geriausiai
atitinka jy tikslus ir padeda kurti dinamiskg bei palankig mokymosi

aplinkg.
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Klasés valdymas internetu

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

Google Classroom

® \icrosoft
Teams

Blackboard

Aprasymas

Organizuoja uzduotis,
medziagq ir pranesimus;
integruojasi su ,G Suite

Derinami pokalbiai,
vaizdo jrasai ir
bendradarbiavimas su
vzduotimis ir vertinimu.

Atvirojo kodo LMS,
skirta kursy valdymui,
vertinimui ir studenty

jtraukimui.

Labai lengvai
pritaikoma internetinio
mokymosi programa,
leidzianti naudotojams
dalyvauti
internetinivose
kursuose arba juos
rengti.

Naudojimo pavyzdys

Namy darby skyrimas,
dalijimasis pranesimais

Klasés diskusijy,
komandiniy projekty,
faily bendrinimo
valdymas

Internetiniy kursy
talpykla, pazangos
stebéjimas, uzduociy
valdymas

.Blackboard Learn”
sitlo tiesiogine sqveikg
su uzduotimis, vaizdo
konferencijas, diskusijy
grupes, testus ir kt.
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https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://moodle.org/?lang=el

Interaktyvios pamokos

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

@ NeQrpod

Kahoot!

é Pear Deck

strikingly

Aprasymas

Mokytojai gali kurti
interaktyvias
prezentacijas su
viktorinomis ir
daugialypés terpés
priemonémis.

Zaidimais pagrjsta
mokymosi platforma,
skirta viktorinoms ir
interaktyviems
vertinimams

Interactive add-on for
Google Slides to
engage students

during presentations

LeidZia pedagogams
kurti interaktyvias

svetaines, pritaikytas e.

mokymuisi

Naudojimo pavyzdys

Realaus laiko viktorinos
pamoky metu,
tiesioginé apklausa

PerziOros sesijos su
konkursinémis
viktorinomis

Add questions, polls,
and drawing prompts
directly onto their
slides, inviting students
to respond in real time

integruokite vaizdo
jrasus ir interaktyvias
viktorinas, kad
pamokos tapty
patrauklesnés ir
prieinamesneés.
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Vaizdo konferencijos realaus laiko

pamokoms

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

Z200m

£ Google Meet

* Microsoft
Teams

Aprasymas

Vaizdo konferencijos su
ekrano bendrinimo
funkcija, pertrauky

kambariais ir
reakcijomis

Vaizdo konferencijos su
.G Suite” integracija
sklandzioms
internetinéms
pamokoms.

Vaizdo skambuciai
derinami su
bendradarbiavimo
jrankiais; puikiai tinka
komandiniam mokymui
ir pertrauky sesijoms

Naudojimo pavyzdys

Tiesioginiy uzsiémimuy,
grupiniy diskusijy
rengimas

Reguliariy virtualios
klasés sesijy
organizavimas

Virtualiy grupiniy
projekty ar klasiy
uzsiémimy
organizavimas,
komandinis mokymas.

-
L
el
-
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https://www.zoom.com/
https://meet.google.com/landing?pli=1

Studenty bendradarbiavimas

Skaitmeniné
komunikacijos Aprasymas Naudojimo pavyzdys
priemoné
W Skaitmeniné skelbimy
lenta Smegeny Sturmo

bendradarbiavimui sesijos, dalijimasis

pad IEt realivoju laiku ir istekliais klaseje.

dalijimuisi idéjomis

Bendravimo ir

. I Grupiy projektai,
.' SIGCk bendradarbiavimo PIY Projextd
. . . nuolatinés klasés
jrankis su kanalais ir diskusiios
. N iskusijos.
pranesimy siuntimu )

Projekty valdymo
m Tre llo jrankis, kuriome llgalaikiy grupiniy
uzduotims tvarkyti projekty
naudojamos lentos, organizavimas.
sqrasai ir korteles
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https://padlet.com/
https://slack.com/intl/en-ie/
https://trello.com/?campaign=18422680946&adgroup=142052239375&targetid=kwd-3609071522&matchtype=e&network=g&device=c&device_model=&creative=672183050319&keyword=trello&placement=&target=&ds_eid=700000001557344&ds_e1=GOOGLE&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAmrS7BhBJEiwAei59i7auMh6KsKPCPlbIOcfS7bpaQkLTJz18coEYQbMsL-CHYplcq0UnkhoCWNwQAvD_BwE

Turinio kirimas ir pristatymas

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

wills,

(@ Prezi

i\

Aprasymas

Grafinio dizaino jrankis
su Sablonais
prezentacijoms,
infografikams ir
plakatams

Interaktyvi pristatymy
platforma su
priartinimo funkcijomis
pasakojimui

Vaizdo diskusijy
platforma, kurioje
mokiniai kuria vaizdo
jrasy atsakymus.

Naudojimo pavyzdys

Mokiniy projektai,
vaizdinés uzduotys.

Dinamiski, interaktyvos
mokiniy pristatymai.

Vaizdo pamgstymai,
tarpusavio grjztamojo
rySio uzduotys.
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https://www.canva.com/
https://prezi.com/

Formuojamasis vertinimas

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

Aprasymas Naudojimo pavyzdys

Kortelémis pagrjstas
mokymasis, skirtas
perziorai ir saves
vertinimui.

Zodyno apzvalga,
savarankiskos
viktorinos.

Quizlet

Formuojamojo
vertinimo priemoné su
viktorinomis ir
tiesioginiu grjztamuoju
rySiu.

Ziniy patikrinimai
realivoju laiku.

{isocrative

Vaizdo jrasy platforma,

@ edpuzzle

leidzianti mokytojams
vaizdo jrasuose jterpti
klausimus, kurie

Vaizdo jradais
pagrjstos uzduotys su
jterptomis

padeda jsitraukti ir viktorinomis.

vertinti.
"% ASSESSMENT
MEASURE

MR /‘

SOARUATION -

A )
‘\‘l ANALYSIS
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https://quizlet.com/
https://www.socrative.com/
https://edpuzzle.com/

Bendravimass klaséje

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

® remind

@ piscord

Aprasymas

Bendravimo platforma,
skirta mokiniams ir
tévames siysti zinutes

Bendravimo priemoné
su elgesio stebéjimo ir
pranesSimy tévams ir
mokiniams siuntimo
funkcija

Skaitmeniné vzrasy
knygelé, kurioje
mokytojai ir mokiniai
gali dalytis uzrasais,
sekti uzduotis ir tvarkyti
iSteklius.

Socialinis mokymosi
tinklas, skirtas
diskusijoms, apklausoms
ir dalijimuisi uzduotimis

Balso ir teksto pokalbiy
platforma su serveriaqis ir
bendruomenés
bendravimo kanalais

Naudojimo pavyzdys

Skelbimy, priminimy
siuntimas

Mokytojo ir tévy
bendravimas, elgesio
atnaujinimai

Dalijimasis
pastabomis, bendras
smegeny sturmas

Klasés diskusijos, kolegy
atsiliepimai apie uzduotis

Grupinés diskusijos,
virtualios studijy grupés
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https://www.classdojo.com/
https://www.onenote.com/signin?wdorigin=ondc
https://www.remind.com/

Dalijimasis failais ir bendradarbiavimas

Skaitmeniné
komunikacijos
priemoné

& Google Drive

<3 Dropbox

Aprasymas

Debesy saugykla ir
bendradarbiavimas su
dokumentais realivoju

laiku ,Google”
dokumentuose,

.Sheets” ir ,Slides”

Debesijos saugojimo ir
dalijimosi failais
platforma, palaikanti
bendradarbiavimg
realivoju laiku

Naudojimo pavyzdys

Dalijimasis klasés
medziaga, bendros
uzduotys

Dideliy faily dalijimasis,
dokumenty saugojimas
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https://workspace.google.com/products/drive/
https://www.dropbox.com/official-teams-page?_tk=paid_sem_goog_biz_b&_camp=21205014608&_kw=dropbox%7Ce&_ad=697020683401%7C%7Cc&gad_source=1&gclid=CjwKCAiAmrS7BhBJEiwAei59i7pkXTUm67PSEPk-fXUAzWEEeVbz5-vIQ9RXmCF6C6AlMvjT5__7rhoCkiUQAvD_BwE

Skaitmeniniy komunikacijos priemoniy integravimas | Svietimg
atveré daugybe galimybiy pagerinti mokymasi, taciau kartu kelia
ir unikaliy i880kiy. Kiekviena Siy priemoniy kategorija turi savo
paskirtj ir suteikia pedagogams jvairiy galimybiy tenkinti
skirtingus mokiniy poreikius. Norint jas veiksmingai naudoti,
pedagogai turi atidziai apsvarstyti savo pedagoginius tikslus,

mokiniy demografine padétj ir galimas technologines kliUtis

ENHANCING LEARNING
EXPERIENCES

|
J

UNDERSTANDING . ~
ALIGNING DIGITAL STUDENT ADDRESSING
TOOLS WITH DEMOGRAPHICS TECHNOLOGICAL
PEDAGOGICAL GOALS . ARRIER: y

|

| Access to Devices,

. Age Groups,
_Tool Selecuon,l Learning Styles, Internet
Curriculum Integration, Cultural Connectivity, Digital
Assessment Methods Backgrounds Literacy Training

Kiekvienas i$§ Siy veiksniy yra labai svarbus nustatant, kaip gerai
Sios priemonés padeda siekti mokymosi rezultaty ir didina

mokiniy jsitraukima.
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Pedagoginiai tikslai ir priemoniy pasirinkimas:

o Skaitmeniniy priemoniy atranka turéty boti grindziama
pedagoginiais tikslais, uztikrinant, kad jos atitikty konkrecius
mokymosi tikslus.

« Priemonés turéty suteikti realig pridétine verte ugdymui:

o Kritiniom magstymui ugdyti idealiai tinka tokios priemonés
kaip ,Socrative” (viktorinos) arba ,Flip” (vaizdo atsakymai).

o Bendradarbiavimui skatinti tokios platformos kaip ,Padlet”
ar ,Trello” padeda dirbti grupése realivoju laiku.

o AiSkiai apibrézti Svietimo tikslai padeda iSsvengti, kad
technologijos nebUty naudojamos kaip iSsiblaskymas, o ne
kaip mokymosi priemoneé.

Studenty demografija:

« Rinkdamiesi jrankius atsizvelkite j tokius veiksnius kaip amzius,
mokymosi huostatos ir techninis iSprusimas.

« Jaunesniems studentams gali buti naudingi paprasti
interaktyvus jrankiai:

o ClassDojo arba Kahoot! pateikti greitg grjztamaqjj ry§j ir
vizualinj jsitraukimaq.

« Vyresnio amziaus studentai gali teikti pirmenybe
sudéetingesnéms  struktOrizuoto, savarankiskai  valdomo
bendradarbiavimo platformomes:

o Slack arba Trello yra veiksmingi Siai amziaus grupei.

o Priemonés taip pat turéty buoti pritaikytos skirtingiems

mokymosi stiliams (vizualiniom, klausomajam, kinesteziniam),

kad jtraukty visus mokinius. ol



Technologinés kliOtys:

« Apsvarstykite technologinius veiksnius, pvz., prieigg prie
interneto, jrenginiy prieinamumgq ir skaitmeninj rastinguma.
« Vietose su ribotu rysiu:

o Sinchroniniai jrankiai, pvz., Zoom arba Google Meet, gali

bUti sudétingi.
o Asinchroniniai jrankiai, pvz., ,Google Classroom” arba
.Microsoft Teams”, yra geriau pritaikyti, leidziantys

tiesiogiai neprisijungti prie medziagos ir uzduociy.

Mokymy organizavimas ir patogiy platformy parinkimas uztikrina
prieinamumgq tiek studentams, tiek mokytojams, turintiems ribotg
technologijy patirtj, todél skaitmeninis mokymasis tampa

jtraukesnis ir prieinamesnis visiems dalyviams.
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Nors skaitmeninés komunikacijos priemonés gali zymiai praturtinti
Svietimg, jy sékmingas integravimas reikalauja kruopstaus
atrankos, apgalvoto planavimo ir nuolatinio vertinimo. Pedagogai
turi jvertinti kiekvienos priemonés pedagogine verte, uztikrinti
reikiomus mokymus ir prisitaikyti prie besivystanc¢iy mokiniy
skaitmeniniy jgudziy. Sumaniai jdiegtos skaitmeninés priemoneés
gali transformuoti ugdymo patirtj, sukurti interaktyvig, prieinamg
ir jtraukig mokymosi aplinkg, naudingg tiek studentams, tiek

mokytojams.
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S. Skaitmeninio turinio
kOrimo jrankiai
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TCOVID-19 pandemija dar labiau paspartino esamg
internetinio ir hibridinio mokymosi tendencijg. Siuolaikiniaome
skaitmeniniaome amziuje interaktyviosios medijos naudojimas
Svietime yra botinas. Sios priemonés suteikio mokytojoms ir
instruktorioms galimybe kurti pamokas, kurios boty ne tik
informatyvios, bet ir patrauklios besimokantiems.

’!“

k"'“(-.«

£C ol BACKLINKS

. & ‘

o WMoy A
Wongs, | &% 4

Jtraukdami jvairy skaitmeninj
interaktyvy turinj, pedagogai
gali kurti veiklg, kuri patraukty
mokiniy démesj ir skatinty
aktyvy dalyvavimg. Siame
modulyje bus nagrinéjami
mokymo medziagos kOrimo
principai, daugialypés terpés
turinio kirimas, autoriy teisiy ir
licencijy laikymosi uztikrinimas,

taip pat pateikiomi tvaraus

maisto praktikos pavyzdziai ir

atvejy analizeé.
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5.1 Interaktyvios mokymo medziagc kOrimo

principai

Vienas svarbus veiksnys, galintis turéti jtakos mokymosi sekmei,
yra veiksmingy mokymosi priemoniy naudojimas. Tyrimai rodo,
kad interaktyvis daugialypés terpés jrankiai, sukurti klausymo
praktikai, aktyviau jtraukia mokinius ir daro mokymosi patirt]
malonesne. Naudojant specializuotas programas, galima zymiai
pagerinti klausymosi jgudzius ir padidinti studenty motyvacijg

mokytis.

Kuriant interaktyvig mokymo medziagg svarbu sutelkti démesj |
mokymosi tiksly pasiekimqg. Pavyzdzivi, vaizdo jrasai, viktoriny ir
interaktyviy pratimy naudojimas gali padéti mokiniams geriau
suprasti sgvokas ir ilgiau iSlaikyti informacijg. Be to, Sig medziagqg
galima pritaikyti jvairiems besimokanciyjy poreikioms, kad

pamokos bUty jtraukesnés.
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Yra $esi pagrindiniai interaktyvios mokymo medziagos kUrimo etapai:
(1) dalyko pasirinkimas, kai pedagogai pasirenka temq

2) informacijos ir medziagos rinkimas, jskaitant atitinkamuy istekliy
rinkimg

(3) medziagos parinkimas, kai pasirenkaoma geriausia medziaga,
atitinkanti mokymosi tikslus

(4) turinio parinkimas ir sisteminimas, logiskas turinio organizavimas
(5) tinkamas dizainas ir pasirinkimas, uztikrinantis, kad medziagos
bOty vizualiai patrauklios ir patogios naudoti

(6) interaktyviy elementy jterpimas, apimantis tokias funkcijas kaip

viktorinos ir modeliavimas, siekiant sustiprinti mokiniy jsitraukimag.

Kai kurie svarbus interaktyvios mokymo medziagos kurimo principai

yra Sie:
Learner-Centered Design
Sealability . - Aetive Learning
x__H .j_‘_,.-""'f
e - . Py
Frinciples of
Assessment ——  Creating Interactive —  Clear Learning Objectives
Teaching Materials
—— ™
N
Usability and Accessibility ™~ Feedback Mechanisms

Engaging Contant
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Interaktyvios mokymo medziagos kOrimo principai:

1.} mokymgsi orientuotas dizainas: sutelkite démesj | studenty
poreikius, pageidavimus ir mokymosi stilius.

2.Aktyvus mokymasis: skatinkite mokinius aktyviai jsitraukti |
turinj — pvz. interaktyvios viktorinos, modeliavimas ir grupinés
diskusijos padeda jiems dalyvauti ir pritaikyti tai, ko iSmoko.

3.Aisk0s mokymosi tikslai: apibrézkite, kg besimokantieji turéety
pasiekti iki pamokos pabaigos, ir sukurkite medziagqg, kuri
atitikty Sivos tikslus.

4.Grjztamojo rySio mechanizmai: pateikite tiesioginj grjztamajj
rysj apie besimokanciojo veiklg, kad sustiprintumeéte
mokymagsi.

S.Jtraukiantis turinys: naudokite daugialypés terpés elementus,
pvz., vaizdo jrasus, garsqg, animacijg ir grafikg, kad mokiniai
susidomeéty.

6.Naudojimas ir prieinamumas: uztikrinkite, kad medziaga boty
lengvai narSoma ir prieinama visiems mokiniams, jskaitant
nejgalivosius.

7.Vertinimas: jtraukite besimokantiesiems galimybe jvertinti
savo supratimaq apie tai, kg jie iSmoko.

8.Mastelio keitimas: kurkite medziagqg, kurig galima lengvai
atnavjinti skirtingam turiniuvi ar didesnéms mokiniy grupémes.

9.Nuoseklumas: iSlaikykite nuosekly dizaing, kalbg ir struktorqg,

kad nesupainiotumeéte besimokanciyjy. -



5.2 Multimedijos turinio kirimas

Daugialypés terpés turinys sujungia jvairias medijos formas,
jskaitant tekstq, vaizdus, garsqg, vaizdo jrasus ir interaktyvius
elementus, leidziancius vartotojams narsyti, bendrauti, kurti ir
dalytis. Vienas i$ veiksmingy budy padidinti motyvacijg naudojant
multimedijg - siOlyti patrauklig veiklg, skatinancig aktyvy
dalyvavimg. | ugdymq jtrauke skaitmenine medijg, mokiniai gali
mokytis efektyviau, nes vienu metu aktyvuoja daugiau pojoéiy. Sis
procesas ne tik skatina giliau suvokti informacijg, bet ir gerina jos
iSlaikymaqg bei taikymqg, padedant pasiekti geresniy mokymosi

rezultaty.

Interaktyvioji multimedija gali apimti jvairias funkcijas, kurios
zymiai pagerina mokymosi patirtj. Pavyzdzivi, puslapio narSymo
jrankiai, lengvai pasiekiomi mygtukai arba nuorodos, animacijos
valdikliai, leidziantys dinamiskai perzioréeti turinj, ir atsiliepimy
sistemos, padedancios mokinioms stebéti savo pazangq. Kiti
interaktyvis elementai gali boti vilkimo uzduotys, modeliavimo
valdikliai, imituojantys realaus pasaulio scenarijus, ir zaidimy
mechanika, kuri ne tik skatina mokymasi, bet ir pavercia procesq

smagiv bei jtraukiu.




Daugialypés terpés priemonés suteikia didele naudg mokymui ir
mokymuisi. Tyrimai rodo, kad besimokantieji, kurie naudoja
paveiksléliy ir Zzodziy derinj, linke pasiekti geresniy rezultaty nei tie,
kurie pasikliauja vien tik Zodziais. Sios priemonés leidzia efektyviai
pateikti didelius informacijos kiekius per trumpqg laikg ir su
minimaliomis pastangomis, taip pat skatina mokiniy doméjimagsi
ir jsitraukimg j mokymosi procesqg. Be to, daugialypés terpes
priemonés suteikio mokytojams vertingy jzvalgy apie mokiniy

supratimq ir pazangaq.

Paveikslélyje pateikiami daugialypés terpées turinio kGrimo jrankiai,

suskirstyti j tris sritis: vaizdus, vaizdo jradus ir garsq.

Multimedia tools
A
Video
Images Audio
o "¢| e Ty i b !

* Canva » Adobe Premier » Audacity

» Piktochart * OpenShot » GarageBand

* Pixaby * Powton + SoundCloud

* Unsplash * Animaker * Adobe Audition
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5.3. Autoriy teisiy ir licencijy laikymasis

Kuriant ir naudojant skaitmeninj turinj botina gerbti nuosavybés
teises. Skaitmeninio turinio licencijavimas — tai susitarimas tarp
turinio  kOréjy ir pedagogy, suteikiantis leidimg naudoti
skaitmenine mokymosi medziagg mokymo tikslais. Tai apima
juridines teises naudoti autoriy teisiy saugomqg medziagqg, jy

naudojimo gaires, naudojimo trukme ir susijusias iSlaidas.

Yra keletas licencijy tipy, j kurivos reikia atsizvelgti:

1.Creative Common (CC) licenzijos:

o CC BY: LeidZzia naudoti ir modifikuoti originaly korinj,
jskaitant  komerciniais  tikslais, jei autorius yra
kredituojamas.

o CC BY-SA: Leidzia naudoti ir keisti originaly korinj tiek
komerciniais, tiek nekomerciniais tikslais, su reikalavimu,
kad nauji kOriniai b0ty licencijuojami tokiu paciu budu.

o CC BY-NC: Leidzia naudoti ir keisti originaly korinj tik
nekomerciniais tikslais, tinkamai jvertinant koréjq.

o CC BY-ND: LeidZia naudoti originaly korinj bet kokiam
tikslui, bet neleidzia keisti. KOrinys turi boOti dalijamas

nepakites, o kuréjas turi buti jvertintas.
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2. Proprietary licencijos: Sio tipo licencija riboja korinio naudojimgq,

keitimg ir platinimg. Paprastai ji priklouso asmeniui arba
organizacijai, kuri i8laiko turinio kontrole. Vartotojai turi gauti
leidimg naudoti Sig medziogg, daznai pasinaudodami
prenumeratos planais arba kitomis licencijomis, kurios nurodo

konkrecias sqglygas, kaip turinys gali bUti naudojamas.

3. Fair Use: tai teisinés gaireés, leidziancios ribotai naudoti autoriy
teisiy saugomqg medziagg be leidimo tam tikromis sglygomis.
Svietimo jstaigose sgziningas naudojimas daznai taikomas, kai
medziaga naudojama nekomerciniais tikslais, apima tik nedidele
darbo dalj ir nedaro neigiomos jtakos originalaus korinio rinkos
vertei. Pavyzdzivi, mokytojas gali nukopijuoti skyriy i8 knygos, kad
galéty diskutuoti klaséje, taciau tokiu atveju botina laikytis

SQziningo naudojimo principy.

4. Open Educational Resources (OER): OER yra mokomoji

medziaga, kurig galima laisvai naudoti, keisti ir dalytis. Ji
iSleidziaoma pagal atviras licencijas, leidziancias vartotojams be
apribojimy naudoti medziagqg, keisti turinj, kad jis atitikty
konkrecius Svietimo poreikius, ir dalytis pakeista medziaga su
kitais. Tai suteikia didele lankstumo ir prieinamumo galimybe,

skatinant ziniy dalijimagsi ir Svietimo plétrqg. 62



Siekiant uztikrinti, kad buty laikomasi autoriy teisiy ir licencijavimo,

svarbu tinkamai jvertinti originalius koréjus, kai naudojomas jy

darbas. Be to, bUtina saugoti bet kokios medziagos, jtrauktos |

kursinius darbus ar pristatymus, licencijy jradus. Jei jmanoma,

pirmenybe teikite mokomosios medziagos, kurios licencija leidzia

naudoti jg tokiems tikslams, naudojimui.

Nemokamas

Nemokamas

Nemokamas

Nemokamas

Mokamas

Nemokamas

Taip

Taip

Taip

Ne

Limituotas/Ne

Taip

Taip

Taip

Ne

Taip

Varijuoja

Taip

63



5.4 Tvarios maisto praktikos pavyzdziai/atvejy tyrimai

Tvari maisto ir zemés Ukio plétra yra susijusi su beveik visais
zmoniy visuomeneés aspektais, sprendziant aplinkos, socialinius ir
ekonominius i88ukius. Europoje ir uz jos riby taikomi jvairus
naujoviski metodai, skatinantys maisto sistemy tvarumg. Stai
keletas pavyzdziy ir atvejy tyrimy, iliustruojanciy s€kmingg tvaraus

maisto praktikg:

« Green Belt Movement
Green Belt Movement judéjimas Kenijoje daugiausia démesio
skiria  misky atsodinimui, motery jgalinimui ir bendruomeneés
plétrai. Skatindamas vietos bendruomenes, ypa¢ moteris, sodinti
medzius, judéjimas sékmingai pasodino daugiau nei 51 min.
medziy. Sios pastangos ne tik pagerino dirvozemio derlingumaq ir
sumazino erozijg, bet ir tapo tvariu pajomy Saltiniu daugeliui

Seimuy.

the |
green belt I
movement
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https://www.greenbeltmovement.org/
https://www.greenbeltmovement.org/

- Too Good to Go
.100 Good to Go” yra novatoriska Danijoje veikianti programéle,
kovojanti su maisto 3Svaistymu, sujungdama vartotojus su
restoranais, kavinémis ir bakaléjos parduotuvémis, kurios turi
maisto pertekliaus. Vartotojai gali jsigyti Siy pertekliniy prekiy uz
mazesne kaing, taip padedant sumazinti maisto iSmetimg. Nuo
pat paleidimo programa buvo iSplésta j daugelj Saliy, didindama
informuotumqg apie maisto Svaistymo problemas ir skatindama
tvary vartojima.

°, °e°

Gooo*

« Local Harvest CSA
Local Harvest CSA” (bendruomenés remiamas zemeés Ukis) sukuria
tiesioginj ry§j tarp vartotojy ir vietos UOkininky, siolydami
prenumeratg sezoninioms produktams. Vartotojai gauna prieigg
prie Sviezio, vietinio maisto ir palaiko tvarig zemés ukio praktikg.
Sis modelis sumazina su transportavimu ir pakavimu susijusj

anglies pédsakqg bei skatina biologine jvairove.

B8 LocalHarvest

real food, real farmers, real communiry
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https://www.toogoodtogo.com/
https://www.localharvest.org/csa/

« AeroFarms
JAeroFarms” yra tvarus patalpy zemés Ukis, kuris naudoja
aeroponines sistemas lapiniams zalumynams ir zoleléms auginti
kontrolivojamoje aplinkoje. Si Ukininkavimo technika sunaudoja 95
% maziau vandens nei tradiciniai metodai ir nereikalauja
pesticidy, taip sumazinant cheminiy medziagy nuotekj ir

uztikrinant sveikesne produkcijq.

¢’
. Biobag
Biobag gamina biologiskai skaidomus maiSus maisto atliekoms
surinkti, skatindami kompostavimag ir mazindami plastiko atliekas.
Sie produktai padeda uztikrinti tvary atlieky tvarkymg tiek namy
ukivose, tiek jmonése, skatina vartotojus atsakingai atskirti

organines atliekas ir prisidéti prie aplinkos apsaugos.

BioBag’

Sie auksciau pateikti pavyzdziai iliustruoja jvairius ir novatoriskus
poziurius ] tvarios mitybos praktikg, taikomqg visame pasaulyje. Vis
daugiau zZzmoniy pradeda suvokti maisto tvarumo svarbgq, ir Sie
modeliai gali jkvépti kitus siekti tvaresnés ateities, skatindami

atsakingesnj maisto vartojimq ir aplinkosaugq. 66


https://www.aerofarms.com/
https://www.biobagworld.com/intl_en

6. Santrauka
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6.1 Pagrindiniy skaitmeniniy kompetencijy

apzvalga

Sioje  knygeléje nagrinéjamos pagrindinés skaitmeniniy
kompetencijy temos ir jy nepakeic¢iamas vaidmuo Svietime ir
profesiniaome tobuléjime. Joje aptariaomos esminés sistemos,
metodai ir priemoneés, suteikiancios asmenims galimybe tobuléti

vis labiau skaitmeninéje visuomenéje.

Pagrindiniy skaitmeniniy gebéjimy apzvalga pabrézia jy, kaip
pagrindiniy jgudziy, svarbg siekiant veiksmingai ir atsakingai
naudotis technologijomis. Tokiose sistemose, kaip Europos
Komisijos DigCompEdu, apibréztos SeSios pagrindinés sritys,
jskaitant profesinj jsitraukimg, skaitmeninius isteklius, mokymq ir
mokymagsi, vertinimqg, besimokanciyjy jgalinimg ir mokiniy
skaitmeniniy kompetencijy ugdymo palengvinimg. Sios
kompetencijos neapsiriboja vien tik techniniais jgudziais, bet
apima ir kritinj mgstymaq, etine praktikg ir gebéjimqg prisitaikyti
prie naujy skaitmeniniy priemoniy ir platformy. Pedagogams Siy
kompetencijy jsisavinimas yra labai svarbus siekiont kurti

patrauklias, jtraukias ir ateiciai pasirengusias klases.
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Knygeléje pabréziama nuolatinio profesinio tobuléjimo svarba,
siekiant islikti efektyviems nuolat besikei¢iancioje skaitmeninéje
aplinkoje. Reguliarus jgudziy saves vertinimas, naudojant tokias
priemones, kaip ,Digital Discovery Tool”, leidzia asmenims

nustatyti tobulintinas sritis ir pritaikyti savo mokymosi keliq.

Dalyvaudami profesinése bendruomenése tiek internete, tiek
asmeniskai, galite keistis idéjomis, bendradarbiauti
jgyvendinant projektus ir nuolat gauti informacijos apie
technologijy pazangqg. Naujovisky pedagoginiy metody, tokiy
kaip misrusis mokymasis, apverstos klasés ir zaidybinimas,
taikymas dar labiau sustiprina mokymo strategijas, kartu
tobulindamas savo skaitmeninius gebéjimus. Be to, aktyviai
naudojant skaitmenines platformas ir priemones Svietimo ar
profesingje aplinkoje, uztikrinama, kad jgodziai islikty aktualUs ir

atitikty pramonés tendencijas.
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Knygeléje pateikioma daug vertingy Saltiniy ir istekliy, kurie
padeda tobuléti. Tokiose sistemose kaip DigCompEdu ir
UNESCO IKT kompetencijy sistema mokytojams pateikiami
strukturuoti skaitmeniniy  jgudziy ugdymo metodai.
Skaitmeninés priemonés, tokios kaip ,Zoom”, ,Google
Classroom” ir ,Canva”“, siOlo praktinius bendravimo,

bendradarbiavimo ir turinio kOrimo sprendimus. _

Internetinés mokymosi platformos,
jskaitant DigitalEd.ie, suteikia prieigg
prie mokymo programy, vertinimy ir
kuruojamos medziagos, skirtos
konkretiems skaitmeninio Svietimo

poreikiams tenkinti.
Atvirieji Svietimo istekliai (ASI) plecia mokymosi galimybes, nes

teikia nemokamgq, lengvai pritaikomg mokymo ir mokymosi
medziagq, kuri atitinka jvairius Svietimo tikslus.

Sioje knygeléje nagrinéjamos skaitmeninés kompetencijos, jy
taikymas ir nuolatiniom tobuléjimui skirti iStekliai, todél
skaitytojams suteikioma jrankiy ir supratimo, butiny norint
sekmingai veikti skaitmeniniu budu susietame pasaulyje.
Jsisavine Sias kompetencijas ir iSteklius, pedagogai ir specialistai

gali toliau tobuléti, diegti naujoves ir jkvépti savo srityse.
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6.2 Patarimai, kaip toliau tobulinti profesine

skaitmenine kompetencijg

Norédami veiksmingai ugdyti skaitmenines kompetencijas,
pedagogai turi laikytis proaktyvaus ir strateginio poziurio, kuris
pirmenybe teikia nuolatiniom mokymuisi ir prisitaikymui. Norint
nuolat dalyvauti mokymo programose, internetinivose
seminaruose ir praktinivose uzsiémimuose, buUtina nuolat
informuoti apie naujas skaitmenines priemones ir mokymo
metodikas. Tokios platformos kaip DigitalEd.ie siUlo lankscius,
savarankiskus kursus, pritaikytus unikaliems pedagogy
poreikiaoms.

Kitas svarbus profesinio tobuléjimo aspektas - rysSiy
uzmezgimas profesinivose tinkluose. Prisijungdami prie
internetiniy bendruomeniy ir forumy, pavyzdzivi, ,LinkedIn”
grupiy arba Svietimo organizacijy, tokiy kaip ISTE, pedagogai
gali dalytis gergja patirtimi, jgyti naujy jzvalgy ir
bendradarbiauti su kolegomis. Be to, skaitmeniniy jgodziy
vertinimo jrankiai, pavyzdziuvi, ,Digital Discovery Tool”, gali
padéti pedagogams nustatyti savo stiprigsias puses ir nurodyti

tobulintinas sritis, taip nukreipiant jy mokymosi keliq.
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Taikant naujoviskg mokymo praktikg, pavyzdziuvi, zaidybinimg,
apverstas klases ir misryjj mokymasi, ne tik praturtinama mokiniy
mokymosi patirtis, bet ir didinama paciy pedagogy skaitmeniné
kompetencija. Susipazinimas su nustatytomis sistemomis, jskaitant
DigCompEdu ir UNESCO IRT kompetencijy sistemas, uztikrina
atitiktj pripazintiems standartams ir suteikia struktorizuotas jgudziy

tobulinimo gaires.

mnovat'uon

creativity

inskiration

Dar viena veiksminga strategija - bendradarbiavimas su kolegomis,
skatinantis bendro mokymosi kultorg, kai kartu kuriami
skaitmeniniai istekliai ir jais keiCiamasi. Aktyviai dalyvaudami
profesinio tobuléjimo veikloje ir integruodami technologijas |
kasdiene praktikg, pedagogai gali nuolat tobulinti savo jgudzius ir

iSlikti modernaus Svietimo prieSakyje.
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6.3 Saves tobulinimo Saltiniai ir istekliai

Pedagogams, siekiantiems

skaitmeninés kompetencijos, galima

- naudotis daugybe istekliy. Tokiose
/ Py sistemose, kaip DigCompEdu ir
Q UNESCO IKT kompetencijy sistema

/o mokytojams, pateikiomos iSsamios
. " Tl skaitmeniniy jgodziy ugdymo ir

tobulinimo gairés.

Siose sistemose akcentuojomos tokios esminés sritys kaip
profesinis jsitraukimas, skaitmeniniy istekliy valdymas ir

technologijy integravimas j mokymag ir mokymasi.

Internetinés mokymosi platformos, tokios kaip DigitalEd.ie,
Coursera ir edX, sitlo plac¢ias mokymo galimybes, jskaitant
skaitmeniniy jgoudziy vertinimqg ir kursus, skirtus technologijy
integravimui j ugdymo praktikg. Siose platformose pateikiomos
praktinés priemonés ir istekliai, pritaikyti jvairiems poreikioms,

todel pedagogai gali tobulinti savo Zinias savo tempu.
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Tokios skaitmeninés priemoneés kaip ,Zoom”, ,Microsoft Teams”,
,Canva”“ ir .EdPuzzle” palengvina bendravimag,
bendradarbiavimg ir turinio kOrimq, o tokios platformos kaip
.Google Classroom” ir ,Padlet” skatina dinamiskqg ir interaktyvig

mokymosi aplinkg.

Atviryjy 8vietimo istekliy (ASIl) saugyklos, pavyzdzivi, OER
Commons, dar labiau praturtina prieinamos medziagos
asortimentqg, siOlydamos nemokamgq ir pritaikomg mokomajj

turinj, skirtg jvairiems Svietimo tikslams jgyvendinti.

Pedagogai taip pat gali pasisemti jkvépimo i§ Svietimo
technologijy eksperty sukurty tinklarascéiy, podkasty ir vadoveéliy,
kurivose aptariami nauvjausi pasiekimai ir geriausi technologijy
integravimo j klase bodai. Aktyviai naudodamiesi Siais Saltiniais
ir iStekliais, pedagogai gali nuolat gilinti savo jgudzius ir zZinias,
kad islikty veiksmingi ir novatoridki vis labiau skaitmeniniame

pasaulyje.
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