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Wprowadzenie

Pandemia COVID-19 przyspieszyta potrzebe cyfrowej transformacji we
wszystkich sektorach, w tym w szkolnictwie zawodowym. Poniewaz
tradycyjna nauka bezposrednia zostala przerwana, instytucje 1 nauczyciele
szybko przeszli na kanaly online, aby zachowa¢ cigglos¢ edukacji.
Transformacja ta ujawnita zaréwno potencjalne rozwigzania, jak 1
przeszkody zwigzane z cyfrowym uczeniem si¢, oferujac istotne spostrzezenia,
ktore moga wptyna¢ na przysztos¢ szkolnictwa zawodowego.

Niniejsza broszura przedstawia najlepsze praktyki w zakresie nauczania
cyfrowego zidentyfikowane w obecnych programach ksztalcenia
zawodowego w dziedzinie Zzywnosci 1 zdrowia. Przedstawia kluczowe
strategie, ktore okazaly si¢ skuteczne w dostosowywaniu ksztalcenia
zawodowego do cyfrowego krajobrazu i1 podkresla obszary wymagajace
poprawy. Informacje te majg na celu pomoéc instytucjom edukacyjnym,
decydentom i zainteresowanym stronom w opracowaniu bardziej odpornego,
dostgpnego 1 skutecznego systemu ksztalcenia zawodowego w zakresie
zywnosci 1 zdrowia w erze cyfrowej. Analizujgc skuteczne strategie 1
identyfikujac potencjalne wyzwania 1 rozwigzania, mozemy wspierac
znaczgcg transformacje cyfrowa, ktora poprawia wyniki nauczania, zwigksza
dostepnos$¢ 1 przygotowuje ucznidw do zmieniajacych si¢ wymagan sily

roboczej.
r
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Irlandia- najlepsze
praktyki w
edukacji cyfrowej

Atlantic Technological University (ATU)
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Narzedzie Digital Discovery

Krotki opis
Narzedzie do oceny umiejetnosci cyfrowych
zapewniajagce nauczycielom i uczniom

samoocene ich kompetencji cyfrowych. Ocena
podkresla mocne i stabe strony danej osoby
oraz dostarcza ukierunkowanych sugestii
dotyczacych odpowiednich szkolen i kursow.
Wypehienie testu zajmuje okoto 20 minut, a
po jego zakonczeniu uzytkownik otrzymuje

raport  podsumowujacy  jego  poziom
umiejetnosci.
Zrédlo

DigitalEd.ie and Teaching and Learning
Office, ATU Galway.

Dostepne pod adresem
Narzedzie Digital Discovery jest dostepne
bezptatnie pod adresemt

https://www.digitaled.ie/discovery-tool/
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Cel
Podkreslenie obecnych mozliwosci cyfrowych
danej osoby i skierowanie do odpowiednich

szkolen 1 zasobow w celu dalszego
podnoszenia  kwalifikacji w  obszarach
zidentyfikowanych stabo$ci.
Zastosowanie praktyczne
Narzedzie do samooceny cyfrowej

zidentyfikuje mozliwosci cyfrowe i podkresli
obszary wymagajace podniesienia kwalifikacji
w celu zwigkszenia kompetencji cyfrowych
nauczycieli 1 uczniow oraz zdolnosci do
zaspokojenia  wspotczesnych potrzeb w
zakresie cyfryzacji silty roboczej.

Grupa(-y), do ktérej(-ych) jest adresowana(-e)
Nauczyciele/personel i uczniowie
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https://www.digitaled.ie/discovery-tool/

E-portfolia

Krotki opis

Badania wskazuja, ze wlaczenie nauki opartej
na e-portfolio do programéw nauczania
zwigksza konkurencyjno$¢ absolwentow na
rynku pracy. Celowe wlaczenie technologii
cyfrowej do modulu moze zapewni¢ uczniom
rozwoj poziomu specjalistycznych
umiejetnos$ci cyfrowych, ktére sg niezbedne
do nauki 1 pracy w coraz bardziej
zdigitalizowanym $wiecie. E-portfolio moze
zapewni¢  uczniom cyfrowe narzedzie
umozliwiajace im gromadzenie, zarzadzanie i
przekazywanie swojej wiedzy i umiejetnosci.
Dzigki moga
prezentowac 0sobiste osiagnigcia i refleksje w
swoim e-portfolio.

temu uczniowie rowniez

Praktyka zidentyfikowana na podstawie
BA (Hons.) Nauki kulinarne i
gastronomiczne, ATU Galway
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Grupa(-y), do ktorej(-ych) jest adresowana(-e)
Students

Cel

Zapewnienie studentom cyfrowych
umiejetnosci w celu zwickszenia ich szans na
zatrudnienie, aby sprosta¢ wspotczesnym

potrzebom sity roboczej i pokazaé¢, w jaki

sposéb  mozna wykorzysta¢ technologie
cyfrowg do zestawiania 1 przekazywania
zdobytej wiedzy 1 umiejetnosci.

Metodologia

Wyktadowca opracowal seri¢ wykladow
wprowadzajacych  online, ktéore  zostaly
przeprowadzone na poczatku semestru.

Pomogto to uczestnikom w opracowaniu e-
portfolio. Cel e-portfolio zostat przekazany
uczniom, aby zacheci¢ ich do udziatu.
Wygtoszono wyktad na temat etyki cyfrowej, a
nastepnie
warsztaty e-portfolio. Uczniowie wykorzystali
platforme Pebblepad do stworzenia swojego e-

przeprowadzono praktyczne

portfolio. Wyktadowca dolozyt wszelkich
staran, aby e-portfolio moglo =zosta¢ z
powodzeniem przyjete. Stworzono i
udostepniono przyklady oraz zapewniono
wsparcie.

Napotkane wyzwania

Opracowanie  e-portfolio przez uczniéw

wymaga wiele czasu i wysitku. Konieczne jest
rowniez zapewnienie wyktadowcy czasu na
pelne opracowanie strategii uczenia si¢ 1
zasobow, aby czerpac z tego korzysci.



Padlet

padlet

Kratki opis

Raporty =z zaje¢ przed COVID byly
udostepniane tylko migdzy poszczegolnymi
studentami 1 wykladowca. Padlet stworzyt
innowacyjny sposob dzielenia si¢ refleksjami
miedzy  studentami, tworzac  spotecznos¢
praktykow. Narzedzie to zostato zastosowane w
module Nowoczesna Klasyka i Kuchnia
Globalna, poniewaz kazde menu trwalo dwa
tygodnie, a studenci wykonywali rézne zadania
w kazdym tygodniu. Studenci mieli za zadanie
publikowa¢ swoje refleksje i co tydzien przesytaé
zdjecie swojego dania. Padlet umozliwit uczniom
uczenie si¢ na podstawie refleksji ich
rowiesnikow. Aby zapewni¢ uczniom wskazowki
i jasng strukture, przed wprowadzeniem Padlet
opracowano rubryke oceny. Ponadto uczniowie
otrzymali dostep do probek, ktore
reprezentowaly ro6zne standardy refleksyjnej

praktyki.

Cel

Zachecanie do  refleksyjnej  praktyki i
wzajemnego uczenia si¢ za posrednictwem
platformy Padlet.

Grupa(-y), do ktdrej(-ych) jest adresowana(-e)
Uczniowie

Praktyka zidentyfikowana na podstawie
Sztuki kulinarne, ATU Galway

Metodologia

Strategia cyfrowa ATU Galway zaprojektowana przed Covid
poinformowata 0 przyjeciu Padlet jako interaktywnego
narzedzia zachecajacego studentdw do rozwijania refleksyjnej
praktyki. Korzystanie z Padlet zapewnito studentom przestrzen
do wspolpracy, oferujac im nieoceniong umiejgtnos¢ zyciowa W
celu poprawy jakosci uczenia si¢, umozliwiajac studentom
identyfikacje wtasnych mocnych i stabych stron, gdy byli
gotowi zakwestionowac Swoj wilasny Sposob dziatania. Padlet
zapewnil uczniom narzedzie, ktore pozwolito im
zaprezentowac swoje dania i zobaczy¢, jak ich rowiesnicy
interpretuja potrawy. Narzedzie to zostato zastosowane w
module Modern Classics i Global Cuisine, poniewaz kazde
menu trwato dwa tygodnie, a uczniowie wykonywali rozne
zadania w kazdym tygodniu. Studenci mieli za zadanie
publikowac swoje refleksje i przesyta¢ zdjecie swojego dania co
tydzien. Padlet umozliwit uczniom uczenie si¢ na podstawie
refleksji ich rowiesnikow. Stymulowal uczniow do
poréwnywania, kontrastowania i zastanawiania sie nad swoimi
potrawami, umozliwiajgc im komentowanie aspektow
wizualnych, takich jak ksztalty, kolory i przeptyw.
Przeprowadzono ankiet¢ w celu oceny wptywu narze¢dzi
cyfrowych podczas nauczania online w czasie pandemii. Opinie
studentow pokazaty, ze cenili Padlet jako cyfrowe narzedzie do
refleksji, dzielenia si¢ pomystami i uczenia si¢ od siebie
nawzajem. Studenci pozytywnie odniesli sie¢ rowniez do
spotecznego aspektu korzystania z Padleta w pokojach
spotkan podczas pracy grupoweyj.

Dostepne pod adresem:
https://padlet.com/

Napotkane wyzwania

Czas wymagany do =zapewnienia zaangazowania
uczniéw i promowania wzajemnej refleksji nad ich
praktykami.



https://padlet.com/
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Google Classroom

Krotki opis

Google Classroom to bezptatna platforma
internetowa zaprojektowana, aby pomaoc
nauczycielom tworzyé, dystrybuowaé i
zarzadza¢ zadaniami, komunikowac si¢ z
uczniami 1 usprawnia¢ zajecia w klasie.
Utlatwia wspoélprace, organizuje materiaty
edukacyjne i pozwala na tatwe udostgpnianie
informacji zwrotnych i ocen w cyfrowym
srodowisku edukacyjnym.

Cel

Zapewnia nauczycielom ‘tatwy  sposob
komunikowania si¢ z uczniami, udost¢pniania
ogloszen i1 wspierania dyskusji w klasie.
Nauczyciele moga tworzy¢, udostgpniaé i
sledzi¢ zadania i quizy online, ograniczajac
papierkowg robot¢ i poprawiajac organizacje.
Uczniowie moga  wspoélpracowa¢  nad
projektami, udostepnia¢  dokumenty i
otrzymywa¢ informacje zwrotne od swoich
nauczycieli bezposrednio na platformie.
Nauczyciele moga udostgpnia¢ uczniom rézne
materiaty edukacyjne (filmy, pliki PDF, linki
itp.), zapewniajac im dostgp do wszystkich
niezbgdnych zasobow do nauki.

Grupa(-y), do ktérej(-ych) jest adresowana(-€)

Uczniowie szkot ogolnoksztatcacych,

zawodowych i ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Classroom
- Goog[e

Zastosowanie praktyczne

Zapewnia  kompleksowa platforme do
digitalizacji i podtrzymywania edukacji
zdrowotnej poprzez organizowanie
dostarczania trescli, ulatwianie
interaktywnego uczenia si¢, promowanie
zaangazowania oraz umozliwianie ciaglej
oceny i informacji zwrotnych w elastycznym i
dostepnym $rodowisku cyfrowym.

Dostepne pod adresem
https://edu.google.com/workspace-for-
education/classroom/

Napotkane wyzwania

Potrzebne s  kompleksowe  szkolenia
zarowno dla nauczycieli, jak i ucznidw.
Trudno jest =znalez¢ kreatywne sposoby
laczenia praktycznej nauki z narzedziami
cyfrowymi. Niektorzy nauczyciele i uczniowie
nie sg w stanie korzysta¢ z platform
cyfrowych z powodu braku pewnosci siebie.
Opracowanie lekcji 1 tresci cyfrowych
wymaga wystarczajacej ilosci czasu i wysitku.


https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

Krotki opis
Moodle to system zarzadzania nauczaniem
(LMS) o otwartym kodzie zrodlowym,

zaprojektowany w celu zapewnienia
nauczycielom, administratorom i uczniom
elastycznej platformy do tworzenia
spersonalizowanych $rodowisk edukacyjnych.
Obshuguje kursy online, wspotprace, oceny i
narz¢dzia komunikacyjne, dzigki czemu jest
idealny dla instytucji  edukacyjnych i
organizacji. Moodle jest wysoce
konfigurowalny, skalowalny i obsluguje rézne
metody nauczania, w tym nauczanie mieszane i
w pelni online.

Cel

Elastyczna platforma edukacyjna, ktéra
pozwala nauczycielom tworzy¢ 1 zarzadzac
spersonalizowanymi $rodowiskami nauczania
online, utatwiajac wspolprace, komunikacje i
ocen¢. Ma na celu zaspokojenie szerokiego
zakresu potrzeb edukacyjnych, oferujac
konfigurowalny, skalowalny system, ktory
poprawia zarOwWno nauczanie, jak i uczenie sig,

dzigki narzedziom i funkcjom
zaprojektowanym ~w  celu  promowania
zaangazowania  uczniow 1  skutecznego

transferu wiedzy.

Dostepne pod adresem
https://moodle.org/

Moodle

Zastosowanie praktyczne

Umozliwia nauczycielom projektowanie elastycznych,
interaktywnych kursow, ktore zachgcaja do nauki, dyskusji i
rozwigzywania probleméw. Nauczyciele moga tworzy¢ rézne
dziatania zwigzane ze zrbwnowazonym rozwojem i zdrowiem,
biorgc pod uwage program nauczania. ,,Moodle” wspiera
rozne podejscia pedagogiczne, takie jak blended learning,
odwrdcone klasy i kursy w peti online. Pozwala nauczycielom
na integracje¢ dziatan, takich jak quizy, fora, zadania i
multimedia, aby zacheci¢ zaréwno do indywidualnej nauki, jak
i wspotpracy migdzy rowiesnikami. Platforma kiadzie rowniez
nacisk na ciagta informacj¢ zwrotna, ocene i dostepnosc.

Grupa(-y), doktorej(-ych) jestadresowana(-€)
Uczniowie szkot ogolnoksztalcacych, zawodowych i
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Napotkane wyzwania

Nauczyciele potrzebowali duzo czasu, aby dostosowaé
sic do platformy Moodle. Nauczyciele o stabych
umiejetnosciach cyfrowych potrzebowali dtuzszego
czasu na opanowanie funkcjonalnosci Moodle.
Opracowanie  dynamicznych,  przyjemnych i
wciagajacych zaje¢ moze pochtona¢ znaczna ilosé
czasu nauczycieli.

thoodle

Ermpowering educdlirs T umprove our world]
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https://moodle.org/

Microsoft Teams

Krotki opis

Microsoft Teams to platforma wspotpracy
opracowana przez firm¢ Microsoft w ramach
pakietu Microsoft 365. Zapewnia ona
scentralizowana przestrzen robocza, w ktorej
uzytkownicy moga czatowaé, prowadzic¢
spotkania  wideo, udostepnia¢ pliki i
wspotpracowa¢ nad dokumentami w czasie
rzeczywistym. Teams integruje si¢ z innymi
ustugami Microsoft, takimi jak Word, Excel 1
OneNote, a takze aplikacjami innych firm,
dzigki czemu jest wszechstronnym narzgdziem
zarowno do pracy zdalnej, jak i w biurze. Jest
szeroko wykorzystywana do komunikacji
zespolowej, zarzadzania projektami i nauki
online.

Cel

Utatwia ptynng wspoétprace i komunikacje
miedzy czlonkami zespotu i grupami klas
edukacyjnych, zapewniajagc  ujednolicong
platforme, ktora integruje czat,
wideokonferencje, udostepnianie plikow i
narzedzia do  zarzadzania  projektami,
zwigkszajac w ten sposob produktywnos¢ i
umozliwiajac wydajng prace zespotowa
zarowno w S$rodowisku zdalnym, jak i w

szkole.

Dostepne pod adresem
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-
teams/group-chat-software

Grupa(-y), do ktérej(-ych) jest adresowana(-e)
Administracja, nauczyciele, uczniowie

Zastosowanie praktyczne

Nagrane sesje sg elastyczne, a uczestnicy
moga przeglada¢ materiaty w dogodnym dla
siebie czasie. Uczniowie moga wspotpracowaé
W czasie rzeczywistym, Kkorzystajac ze
wspolnych  dokumentow udostgpniajacych
zasoby edukacyjne, takie jak artykuty, filmy i
prezentacje. Uczniowie maja dostgp do
notatek z lekcji, materiatow badawczych i
przewodnikow do nauki. Quizy i ankiety
moga by¢é wykorzystywane do oceny
zrozumienia i zbierania informacji zwrotnych.
Dedykowane kanaly moga by¢ tworzone dla
roznych tematow lub kursow, dzigki czemu
odpowiednie informacje sa ukierunkowane na
dyskusje i tatwy dostep.

Napotkane wyzwania

Rozwdj infrastruktury, ochrona danych i
sprzeciw wobec zmian to tylko niektére z
wyzwan napotkanych podczas integracji
Microsoft Teams.

Microsoft Teams



http://www.microsoft.com/en-us/microsoft-

University
of Cyprus

B Cypr-najlepsze
praktyki w
edukacji cyfrowe]

University of Cyprus
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Blackboard

Krotki opis
Ze
konieczna byla zmiana formatu kursow =z
stacjonarnych na online. Blackboard
Collaborate to platforma do konferencji
internetowych, ktora utatwia spotkania online i
sesje moga
prowadzenia

wzgledu na wprowadzenie obostrzen,

instruktazowe.  Nauczyciele
platform¢ do

zajec, prezentacji i udostepniania dodatkowych

wykorzystywac

dokumentow. Studenci moga prezentowaé i
zdawaé egzaminy za posrednictwem tej strony.
Dodatkowo, doradzit
wykladowcom, aby rozszerzyli swoje godziny
pracy o wirtualne godziny pracy (np. za

wydziat swoim

posrednictwem Blackboard Collaborate), aby
opcje

zaoferowa¢  studentom

wsparcia.

elastyczne

Dostepne pod adresem
https://www.class.com/collaborate/

Blackboard
collaborate.
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Cel

Kontynuacja praktyk nauczania i szkolenia w
srodowisku online oraz zapewnienie studentom
mozliwosci zdalnego ukonczenia programow

edukacyjnych.

Grupa(-y), do ktérej(-ych) jest adresowana(-e)
Administracja, nauczyciele, uczniowie

Metodologia

Przez caly okres izolacji odbywaly si¢ czgste
szkolenia majace na celu podniesienie
umiejetnosci cyfrowych 1 efektywne

wykorzystanie tych platform.

Napotkane wyzwania

Podczas gdy kursy teoretyczne ptynnie przeszty
na nauke¢ online bez znaczacych problemow,
kursy praktyczne i laboratoryjne stanowity
powazne wyzwanie. Prowadzenie zaj¢é, ktore
wymagaly elementéw praktycznych, takich jak
praca laboratoryjna lub okazato si¢
trudne.

Na przyktad podczas pierwszego okresu izolacji
ktory zwykle
odbywa si¢ w warunkach szpitalnych, nie mieli
dostepu do szpitali ze wzgledu na surowe $rodki
4
ukonczy¢ wirtualne studia przypadkow pod
okiem swoich mentoréw. Te adaptacje
uwypuklity ograniczenia platform

internetowych w replikowaniu niezbednych

staze,

studenci zapisani na staz II,

ostroznosci. rezultacie studenci musieli

osobistych do$§wiadczen w celu praktycznego
rozwoju umiejetnosci.

»


https://www.class.com/collaborate/

Odwrocone wyktady

Krotki opis

W odwréconych  wyktadach  studenci
zapoznaja si¢ z tre$cig przed zajeciami, a czas
zajeC¢ jest wykorzystywany do oceny i
rozwijania zrozumienia przez studentéw za
pomoca aktywnego uczenia sig.

Grupa(-y), do ktorej(-ych) jest adresowana(-e)
Administracja, nauczyciele, uczniowie

Cel

Glownym celem tej praktyki bylo zache¢cenie
ucznidw do samodzielnej nauki, a nast¢pnie
dyskusji z innymi.

Zastosowanie praktyczne

Aby zapozna¢ si¢ z  podstawowymi
materiatami w synchronicznym kursie online,
studenci przeczytali wyznaczone artykuly

naukowe 1 obejrzeli nagrane wyktady
instruktora przed zajg¢ciami.

Napotkane wyzwania

Najwigkszym wyzwaniem jest zachgcenie
studentdw do zaangazowania si¢ w materiat
przed wyktadami i zainicjowanie samodzielnej
nauki i badan.

12



Innowacyjne metody nauczaniaz wykorzystaniemtechnologii
cyfrowych

Krétki opis

Wykorzystanie innowacyjnego oprogramowania
do nauczania online (np. Kahoot, Flipped
Classrooms,  Kialo). dziatania za
posrednictwem  platform (np.
rozwigzywanie quizow, ankiet, czat, prezentacje).
Rozwigzywanie wirtualnych studiow przypadku.

Inne
nauczania

Cel

Aktywny udziat wszystkich uczniéw w zajeciach.
Aby  uczyni¢  zajecia  online  bardziej
interaktywnymi 1 stworzy¢  odpowiednie
srodowisko do nauki, ktore jest aktywne,

innowacyjne i stanowi wyzwanie dla uczniow.

Grupa(-y), do ktorej(-ych) jest adresowana(-e)

Uczniowie szkot ogolnoksztatcacych,
zawodowych i ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi.

Napotkane wyzwania

Nauczyciele muszg zosta¢ przeszkoleni i

poinstruowani przez wyspecjalizowang grupe
wydziatow w celu wprowadzenia innowacyjnych
podejs¢ pedagogicznych z wykorzystaniem
platform uniwersyteckich systeméw zarzadzania
nauczaniem (LMS) do organizowania zadan,
pracy opartej na projektach, pracy grupowej,
stalej studentami 1

komunikacji  migdzy

instruktorami,  dziatan = synchronicznych i
asynchronicznych (w tym czatéw, foréw, wiki,
quizéw online, czasopism itp.). D.e.L. Ad-Hoc
Committee organizuje, co najmniej raz w
semestrze, kolokwia, podczas ktorych
instruktorzy spotykaja si¢, dyskutujg i dzielg si¢
doswiadczeniami na temat podejs¢ specyficznych
dla danej dyscypliny.
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Metodologia

Nasz uniwersytet stosuje szerokg game wspolczesnych podejsé
pedagogicznych, ktore majg zastosowanie do szkolnictwa
wyzszego W celu prowadzenia kursdw i osiggania efektow
uczenia sie. W tym celu od 2015 r. European University Cyprus
(EUC) wprowadzit projekt interwencyjny Digital Enhanced
Learning (D.E.L.), ktérego celem jest integracja cyfrowych
metod nauczania i uczenia si¢ ze wszystkimi programami
studiow na terenie kampusu. W ramach tej inicjatywy
wyktadowcy sa szkoleni i trenowani przez wyspecjalizowana
grupe wydziatow w celu wprowadzenia innowacyjnych podejs¢
pedagogicznych przy uzyciu uniwersyteckich platform systemu
zarzadzania nauczaniem (LMS) do organizowania zadan,
zadan grupowych, informacji zwrotnych od rowiesnikow w
zadaniach, pracy opartej na projektach, pracy grupowej, statej
komunikacji miedzy studentami a wyktadowcami, dziatan
synchronicznych i asynchronicznych (w tym czatow, forow,
wiki, quizéw online, czasopismitp.)

Ponadto, poza  prezentacjami PowerPoint,

wyktadowcom zaleca si¢ stosowanie innych metod
nauczania w celu rozwijania krytycznego myslenia,
takich jak studia przypadkow.

Ponadto EUC przyjmuje podejscie ,,Profesjonalnej

Spotecznosci Edukacyjnej” (PLC), w ramach ktorej
kadra dydaktyczna programu spotyka si¢ raz w
miesigcu na godzing w celu wymiany doswiadczen,
identyfikacji potrzeb i oméwienia dobrych praktyk.

Jednym z gléwnych zainteresowan naszego PLC jest
podejscie skoncentrowane na uczniu i najlepsze
praktyki w prowadzeniu kursu i osigganiu efektow

uczenia sie.
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Librus

Krotki opis
Librus to popularny w Polsce elektroniczny
dziennik szkolny, ktéry w czasie pandemii zostat

rozbudowany o mozliwo$¢ prowadzenia lekcji

zdalnych. System pozwala na przesylanie
materiatow, zadan domowych oraz komunikacje
miedzy nauczycielami, uczniami i rodzicami.
System S$ledzi réwniez frekwencje, zadania do
oceny i informacje zwrotne od nauczycieli, aby
zapewni¢ ciagto$¢ edukacji. Oprocz wspierania
nauczania, Librus ulatwia réwniez kwestie
administracyjne zwiazane z edukacjg, takie jak
frekwencja i

dokumentéw.

przesytanie odpowiednich

Promotor(-rzy)
Librus, wiodacy dostawca rozwigzan cyfrowych
dla szkot w Polsce

Grupa(-y), do ktdrej(-ych) jest adresowana(-e)
Uczniowie, nauczyciele i rodzice

Cel

Usprawnienie komunikacji w szkole, poprawa
zarzadzania nauczaniem i zwigkszenie dostgpu do
edukacji cyfrowej.

Zastosowanie praktyczne

Platforma oferuje dostep w czasie rzeczywistym do informacji
szkolnych, zadan online, ocen i zasobow. Integruje narzedzia
do sledzenia obecnosci, komunikacji i nauki online,
wykorzystujac zarowno aplikacje maobilne, jak i stacjonarne w
celu zapewnienia dostepnosci.

Napotkane wyzwania
Zapewnienie rownego dostepu do technologii wszystkim
uczniom i rozwianie obaw dotyczacych prywatnosci danych.

15



Zoom Classes

Krotki opis

Uczelnie przestawily si¢ na korzystanie z Zoom
podczas wykladéw, seminaridow 1 egzaminow.
Pozwala to na spotkania w duzych grupach i jest
elastyczne w przypadku ocen online.

Dostepne pod adresem
https://zoom.us/

Grupa(-y), do ktorej(-ych) jest adresowana(-e)
Studenci i wyktadowcy uczelni wyzszych

Cel

Aby umozliwi¢ studentom kontynuowanie nauki i
ukonczenie semestru bez opoOznien, pomimo
zamknigcia uczelni. Zoom oferowal stabilne

narzedzie do prowadzenia wyktadow, seminariow i
konsultacji. Wyzwaniem byto
dostosowanie  tradycyjnych  egzaminéw do
formatu zdalnego, bioragc pod uwage integralnosc¢

rowniez

akademicka i mozliwos¢ monitorowania
studentdbw podczas testbw. W  przypadku
programéw prowadzonych w jezyku angielskim
Zoom  umozliwit  kontynuowanie  studiow
studentom zagranicznym, ktérzy nie mogli wrécic

do Polski lub uczestniczy¢ w zajeciach osobiscie.

16

oom

Zastosowanie praktyczne

Aby zapozna¢ si¢ z podstawowymi materiatami w
synchronicznym kursie online, nasi studenci
przeczytali wyznaczone artykuly naukowe i
obejrzeli nagrane wyklady wykladowcy przed

zajeciami.

Napotkane wyzwania

Studenci i wyktadowcy borykali si¢ z réznymi
problemami technicznymi, takimi jak niestabilne
potaczenia internetowe, problemy z logowaniem
lub trudnos$ci w korzystaniu z funkcji platformy
(np. udostgpnianie ekranu, podpokoje).
Przeprowadzanie

egzamindw online stanowilo

wyzwanie pod wzglegdem monitorowania i

zapewnienia uczciwo$ci. Pojawily si¢ obawy
dotyczace mozliwosci $ciggania i nieuczciwych
zachowan uczniow, co wymusilo wprowadzenie
nowych metod egzaminacyjnych, takich jak testy
otwarte i projekty grupowe.

Pomimo dostepnosci  wideokonferencji, brak
bezposredniego kontaktu ze studentami utrudniat
niektorym wykladowcom efektywne nauczanie,
szczegbdlnie w przypadku zaje¢ wymagajacych

aktywnej dyskusji lub pracy w grupach.


https://zoom.us/

EduPolska- Platforma e-learningowa

Krotki opis

Polski rzad promowat specjalng platforme e-
learningowa przeznaczong dla uczniow szkot
podstawowych i S$rednich. Zapewniala ona
dostep do lekcji, zasobow i zadan.

Promowane przez
Ministerstwo Edukacji Narodowej

Grupa(-y), do ktorej(-ych) jest adresowana(-e)
Uczniowie szkot podstawowych i $rednich.
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Cel

EduPolska oferuje wysokiej jakosci kursy
online, dzieki ktéorym edukacja staje si¢
bardziej dostgpna i elastyczna. Obejmuja one
edukacje przedszkolna, jak i
specjalistyczny rozwéj zawodowy, aby spetni¢
rozne wymagania uzytkownikéw. Platforma
wykorzystuje  interaktywne moduly e-
learningowe, lekcje wideo, quizy i oceny.
Platforma wykorzystuje réwniez grywalizacje

zarOwno

i adaptacyjne uczenie si¢, aby zaangazowac
ucznidw w sesje na zywo 1 na zadanie.
Certyfikaty uzytkownikéw sa zatwierdzane
przez instytucje edukacyjne po ukonczeniu
kursu.

Zastosowanie praktyczne

EduPolska taczy interaktywne moduly e-
learningowe z lekcjami wideo, quizami i
aby
do$wiadczenie edukacyjne. Oferuje zarowno

ocenami, zapewni¢  kompleksowe

tresci na zywo, jak 1 na zadanie,

adaptacyjne
technologie uczenia si¢, aby zaangazowac

wykorzystujac grywalizacje i
uzytkownikoéw i dostosowaé¢  Sciezki
edukacyjne do indywidualnych potrzeb.

Napotkane wyzwania

Jedng z gltownych kwestii jest zapewnienie
dla
uczniow w odlegtych lub stabo rozwinigtych
regionach.  Kolejnym  wyzwaniem  jest
utrzymanie zaangazowania uczniow = w

cyfrowej inkluzywnosci, zwlaszcza

srodowisku edukacyjnym w pelni online, co

wymaga ciaglych innowacji w metodach

nauczania. Ponadto platforma  musi
regularnie aktualizowaé swoja zawarto$¢, aby
dostosowa¢ si¢ do zmieniajagcych  si¢

standardéw edukacyjnych i potrzeb rynku.
Przed platforma stoja réwniez wyzwania
techniczne, takie jak zapewnienie dostgpnosci
platformy, cyberbezpieczenstwo i zapewnienie
optymalnego doswiadczenia uzytkownika.
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Niniejsza broszura analizuje integracj¢ cyfrowego nauczania 1 uczenia si¢ przez
nauczycieli w ich programach w celu utatwienia cyfrowej transformacji ksztatcenia
zawodowego i zapewnienia cigglosci edukacji podczas epidemii Covid-19. llustruje, w
jaki sposob instytucje edukacyjne przeszly na nauczanie online w odpowiedzi na
zaktocenia w nauczaniu bezposrednim, podkre$lajac zaréwno osiggnigcia, jak i
przeszkody napotkane podczas tego procesu. Broszura przedstawia skuteczne
rozwigzania opracowane przez nauczycieli 1 ucznidw z calego $wiata, kierujac do
przydatnych zasobdéw i cyfrowych narzedzi dydaktycznych oraz podkres$lajac obszary
wymagajace ulepszen. Niniejsza broszura bedzie przydatnym przewodnikiem dla
instytucji edukacyjnych, decydentow i interesariuszy w rozwijaniu bardziej solidnych i
wydajnych systeméw ksztalcenia zawodowego, poprawie wynikoOw nauczania,
rozszerzaniu dostgpu i odpowiednim przygotowaniu uczniéw do zmieniajacych sie
wymagan silty robocze;j.
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